Practicas del Lenguaje 62 Grado Nivel Primario

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Il Semana: 20 al 24 de abril

Contenidos a ensenar

Practicas de lectura
* Lectura de mitos de diversos origenes, en distintos formatos (papel, digi-
tal) y soportes (escrito, oral, audiovisual).

» Adecuar la modalidad de lectura al propdsito, género o subgénero de
la obra: leer con o sin interrupciones; leer en profundidad una obra de
manera compartida con el/la docente y los pares —lectura intensiva—,
leer varias por eleccidon propia —lectura extensiva— decidiendo si se
completa la lectura en uno o mas encuentros; recuperar el hilo argu-
mental cuando se retoma la lectura después de una interrupcion.

» Releer los textos para verificar una interpretacion, para recuperar una
parte que haya llamado la atencién o que haya generado algun efecto
en el/la lector/a: sorpresa, emocidn, risas, etcétera.

Practicas de escritura
* Uso de la escritura para registrar, reelaborar y construir conocimientos en dis-
tintos formatos (papel y digital). Toma de notas: fichas, cuadros y conclusiones.
» Sefalar lo que se considera relevante mediante marcas, subrayado o
anotaciones marginales en funcion de los propodsitos de lectura.
» Volver a leer las marcas realizadas en otro momento de la secuencia.
» Tomar nota mientras se lee y se escucha para registrar informacion im-
portante de acuerdo a determinados propositos.

Secuencia de actividades y recursos digitales
sugeridos

En las semanas quinta y sexta les proponemos darle un cierre provisional a
la secuencia centrada en la lectura de mitos y la produccion de breves es-
crituras de estudio y ficcion sobre el tema. Si bien todas las actividades de
la secuencia han ido recuperando conocimientos previos, en la sexta sema-
na se presenta una propuesta integradora que le permitird a el/la docente
considerar los avances de los/las alumnos/as vy, en funcidén de eso, realizar
intervenciones para fortalecer aquello que considere necesario.
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Practicas del Lenguaje 62 Grado Nivel Primario

Planteamos que el cierre es “provisional” ya que cada docente decidira el
alcance de esta secuencia: si la retomara y de qué manera cuando se reen-
cuentre con el grupo en la escuela.

Secuencia de referencia:
* Elviaje de un héroe. (Version para docentes).
* Elviaje de un héroe. (Version para estudiantes).

Actividad 1: Leer una nueva historia y escribir los momentos del
camino del héroe o heroina.

a. En esta actividad te proponemos que explores el indice de Practicas del
lenguaje. Mitos grieqgos. Paginas para el alumno y elijas otra historia de hé-
roes y heroinas para leer. Presta especial atencion a cudles son los momen-
tos en el camino hace el/la protagonista.

b.Luego de releer la historia, anotd en tu carpeta cudl es el camino que el
héroe o la heroina ha seguido. Orientate con este esquema (Te sugerimos
consultar las actividades que hiciste en la semana 2).

» Inicio

» Desafio

Viaje (obstaculos, ayudantes y oponentes)

» Regreso y transformacion

>

v

>

c. Guarda estas notas para reutilizarlas en las actividades de la semana 6. Te
van a servir para la escritura que se propone.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

(7]
9
©
c
T
€
o
(7]
(7]
@
[72]
i
O
o
T
c
i
Q

ae 2

L T [ \ 4
Vamos Buenos Aires


https://www.buenosaires.gob.ar/sites/gcaba/files/profnes_lengua__y_literatura_viaje_de_un_heroe.pdf
https://www.buenosaires.gob.ar/sites/gcaba/files/profnes_lengua__y_literatura_viaje_de_un_heroe_-_actividades.pdf
https://www.buenosaires.gob.ar/sites/gcaba/files/mitos_griegos._paginas_para_el_alumno.pdf
https://www.buenosaires.gob.ar/sites/gcaba/files/mitos_griegos._paginas_para_el_alumno.pdf

Practicas del Lenguaje 62 Grado Nivel Primario

Il Semana: 27 al 30 de abril

Contenidos a ensenar

Practicas de lectura

* Lectura de mitos de diversos origenes, en distintos formatos (papel, digi-
tal) y soportes (escrito, oral, audiovisual).

* Adecuar la modalidad de lectura al propdsito, género o subgénero de la
obra: leer con o sin interrupciones; leer en profundidad una obra de ma-
nera compartida con el/la docente y los pares —lectura intensiva—, leer
varias por eleccidn propia —lectura extensiva— decidiendo si se completa
la lectura en uno o0 mas encuentros; recuperar el hilo argumental cuando se
retoma la lectura después de una interrupcion.

* Releer los textos para verificar una interpretacion, para recuperar una parte
que haya llamado la atencidon o que haya generado algun efecto en el/la
lector/a: sorpresa, emocion, risas, etcétera.

Practicas de escritura

* Escritura de textos literarios en distintos formatos (papel, digital) y sopor-
tes, para recrear el mundo de ficcion conocido a través de la lectura.

» Explorar a través de la escritura de ficcion (cuentos y poemas) las po-
tencialidades del lenguaje literario para crear y recrear el mundo en
contextos imaginativos y ampliar las posibilidades de significacion.

* Uso de la escritura para registrar, reelaborar y construir conocimientos
en distintos formatos (papel y digital). Toma de notas: fichas, cuadros y
conclusiones.

» Sefalar lo que se considera relevante mediante marcas, subrayado o
anotaciones marginales en funcion de los propodsitos de lectura.

» Volver a leer las marcas realizadas en otro momento de la secuencia.

» Tomar nota mientras se lee y se escucha para registrar informacion im-
portante de acuerdo a determinados propositos.
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Reflexion sobre el lenguaje
* Adjetivos para calificar y evaluar al sustantivo en una descripcion. Con-
cordancia entre sustantivo y adjetivo. Construcciones nominales para
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Practicas del Lenguaje 62 Grado Nivel Primario

describir: determinantes, cuantificadores antepuestos al sustantivo, el ad-
jetivo (posicion en la frase) y construcciones preposicionales para calificar,
especificar, marcar posesion, procedencia, etc.; uso de aposiciones para
aclarar y explicar a través de una mejor identificacion del sustantivo.

Secuencia de actividades y recursos digitales
sugeridos

En la sexta semana proponemos una actividad que permite recapitular e
integrar diversas practicas/contenidos: la escritura de un guion de video-
juego permitira articular las actividades de lectura de textos literarios y en
tono a lo literario, la toma de notas para registrar y organizar informacion y
las breves escrituras ficcionales breves desarrolladas durante la secuencia.

Sugerimos a las/los docentes que consideren todo el proceso de trabajo de
los alumnos y las alumnas en el marco de la secuencia y que, en relacién a
esta actividad integradora, pongan especial énfasis en:

* Silos alumnos y alumnas han podido sostener la lectura de los textos lite-
rarios y en torno a lo literario propuestos. En relaciéon a esto, si han realiza-
do consultas, manifestado preferencias, sensaciones, dificultades, etc.

* Silos alumnos y alumnas han progresado en el conocimiento de la trama
basica de estas historias (momentos del camino del héroe) y en los rasgos
mas destacados de los/las protagonistas, cuestiones que podran obser-
varse en la configuracion de la trama del guion del videojuego.

* Sien las breves descripciones solicitadas han desplegado algunos recursos
propios de estos textos (adjetivacion, comparaciones, aposiciones) y si los
han retomado en la descripcion de los personajes del guion (especialmen-
te, en la pantalla 1).

* Sise advierten algun tipo de revisidon y en qué aspectos de la escritura. (En
la actividad hay una indicacion de qué revisar, que puede ser revisada por
cada docente en funcidon del conocimiento de su grupo de clase).

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Estos criterios podrian ser utiles a la hora de realizar retroalimentaciones a
los alumnos y alumnos.

(7]
9
©
c
T
€
o
(7]
(7]
@
[72]
i
O
o
T
c
i
Q

Vamos Buenos Aires



Practicas del Lenguaje 62 Grado Nivel Primario

Secuencia de referencia:
* Elviaje de un héroe. (Version para docentes).

* Elviaje de un héroe. (Version para estudiantes).

Actividad 1: Escribir el guion de un videojuego sobre el camino del héroe

En las actividades de las semanas anteriores conociste y describiste a hé-
roes, heroinas y superhéroes y aprendiste cual es el “camino” que siguen.
Ahora te vamos a proponer que con esa informacion te conviertas en el
guionista de un videojuego protagonizado por un héroe/heroina griego/a,
cuyos destinatarios sean tus compaferos de curso. Cuando vuelvan a clase,
investigaran con tu docente si es posible desarrollarlo en articulacion con
propuestas de programacion y robotica.

Un/a guionista de videojuegos se preocupa por la historia que va a contar.
Toda historia tiene una organizacion que le da sentido, esa es la trama de
la historia. Los mitos griegos, como los que leiste, tienen una trama basica
gue se relaciona con el camino del héroe: la historia del surgimiento del hé-
roe y de las hazanas que realiza para alcanzar el premio o pasar la prueba
final. Dentro de los géneros de videojuegos podrias producir uno de com-
bate, que son los que mas se asemejan al tipo de trama que tienen los mitos
griegos.

Para investigar sobre videojuegos basados en mitos griegos busquen
en YouTube un video con las siguientes palabras claves: “videojuegos
+ mitologia griega + argonautas + god + of + war + titan + quest”. Alli
se analizan los guiones de tres videojuegos que se relacionan con el
mundo de los mitos griegos.

Al escribir el guion, tené en cuenta describir al protagonista con detalle y
narrar con claridad los hechos fundamentales de la historia. La idea es que
escribas el guidn de un videojuego protagonizado por el héroe o la heroi-
na de la historia que leiste en la quinta semana.Para comenzar, realiza las
siguientes actividades:

* Releé el mito que elegiste en la consigna a. de la quinta semana vy realiza
una descripcion lo mas detallada posible del héroe o heroina protagonista.
Toma en cuenta los recursos para describir que aprendiste en las activida-
des de la tercera semanas.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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* Pensa que tu videojuego va a tener 4 pantallas (o niveles) y que cada una
se corresponde con los momentos fundamentales del camino del héroe.
Escribi brevemente qué sucede en cada uno de esos momentos. Para eso,
recurri a las notas que tomaste en la actividad b. de la semana anterior.

PANTALLA 1: El desafio (inicio). En esta pantalla podés describir cémo es
el héroe o heroina, donde se encuentra y con quiénes y narrar qué desafio
se le presenta. Recorda apuntar con qué poderes o elementos especiales
cuenta.

PANTALLA 2: El viaje 1° parte. En esta pantalla, ademas de describir el es-
cenario, podés narrar alguna de las pruebas o hazafas que lleva a cabo el
héroe o heroina para cumplir con el desafio. Anota quiénes son sus ayudan-
tes y quiénes sus oponentes y qué obstaculos logra sortear.

PANTALLA 3: El viaje 2° parte. En esta pantalla, ademas de describir el es-
cenario, podés narrar otras pruebas y hazafas del héroe o heroina. Anota si
aparecen otros/as ayudantes, oponentes y obstaculos y cémo logra superar
estos ultimos.

PANTALLA 4: El regreso. En esta pantalla tendras que narrar el final de la
historia, es decir, el regreso del héroe o heroina. Narra si logra superar el
desafio y qué transformaciones suceden en su vida.

Te damos un ejemplo de la PANTALLA 1 con la historia de Teseo:

Teseo es un nino fuerte y valiente. Se cria en el palacio de su abuelo, junto a
él y su madre. Lo protege Poseiddn, el rey del mundo de los mares.

El desafio se le presenta a los 16 anos. Teseo debe viajar a Atenas para co-
nocer a su padre Egeo, rey de esa ciudad. Tiene que llevar unas sandalias y
una espada que Egeo escondid debajo de una pesada roca para que fueran
entregadas a su hijo cuando fuera mayor y eso le permitiera reconocerlo.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Para revisar el texto
Cuando termines de escribir el primer borrador y antes de compartirlo con
tu docente por el medio que hayan acordado, revisa los siguientes aspectos:

1. Si describiste al protagonista y a otros personajes utilizando adjetivos,
comparaciones y aposiciones.
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Practicas del Lenguaje 62 Grado Nivel Primario

2.Si en cada pantalla incluiste los momentos fundamentales del camino del
héroe, los que van armando la trama de la historia del videojuego y los
narraste con claridad. Podés leérselos a alguien de tu familia para ver si
entiende la historia.

3. Si repetiste palabras o frases que puedas reemplazar por sindbnimos, pro-
nombres (el/ella; este/esta) u omitirlos.

4.Si escribiste los nombres de los personajes y de los lugares con mayuscula
y si también utilizaste mayuscula en el comienzo de cada oracion.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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