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PRESENTACION

Queridos chicos vy chicas, queridas familias:

En este tiempo en que no podemos ir a la escuela, seguramente les llegan pro-
puestas de sus maestros o maestras para seguir estudiando y aprendiendo en casa.
Para acompafarlos/as en este momento, también les acercamos estos materiales en
los cuales encontraran diversas actividades escolares de Matematica, Practicas del
Lenguaje e Inglés.

Es importante que sepan que, si hay algo gue no entienden o que les resulta dificil
de resolver, pueden consultar a un adulto cercano o comunicarse con sus docentes.
Ellos les van a explicar la forma de pensar y hacerlo, o les diran si lo veran luego de la
vuelta a las clases presenciales.

Asimismo, les pedimos a sus familias 0 a quienes estén con ustedes, que los/las
acompafen con esta tarea, para que puedan ayudarlos/as a estudiar v aprender con
las actividades propuestas en este material y, ademas, compartan un momento en
conjunto.

Asi, las familias podrian:

« Acompafar durante la lectura de las consignas, por ejemplo, leyéndolas en voz alta
cuando se trata de alumnos y alumnas de los primeros grados, o, cuando ya pueden
leer solos/as, preguntando si se entendid la consigna.

« Alentar ala resolucion de las actividades por si mismos/as de acuerdo con su propia
forma de pensar y de hacerlo, y revisar si se entiende su respuesta.

* Sies necesario, ayudar a que revisen las respuestas e identifiguen donde y por qué
se equivocaron antes de volver a intentarlo.

* Ayudar a preparar los elementos cuando se proponen juegos Yy jugar en conjunto.

* Sino se puede resolver alguna actividad, aun después de releer la consigna, sefalar
el problema en el material para que las vy los docentes puedan tenerlo en cuenta vy
volver a trabajarlo luego con otras explicaciones.

Esperamos que esta propuesta de actividades los y las acompahen en este momen-

to brindandoles una oportunidad para mantenerse en contacto con sus docentes vy la
escuela, con los conocimientos, con la tarea y, sobre todo, con el aprendizaje.

s

Maria Soledad Acuia
Ministra de Educacion
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MATEMATICA

iHola! En estos dias especiales vamos a trabajar en este cuadernillo. Podés
escribir y borrar aca. Si algo no te sale, pedi ayuda a alguien que esté en casa. Si
no pueden ayudarte, no te preocupes, cuando volvamos a la escuela, lo resolvés
con tu docente.

Saber mas sobre los numeros

1. Este numero es el ochocientos ocho: 808. ¢Cuadl de estos sera el ochocientos
ochenta? Rodealo con color:

80.080 880 8.080 888

2. {COMo se escribe con letras el numero 675?

3. Ordena estos numeros de menor a mayor:

555 - 666 - 565 - 665 - 655 - 550 - 606 - 656 - 660 - 556

4. cQué numeros seran? Usa las pistas para saber de qué numeros se trata:
* Mi numero estd entre ochocientos y novecientos.
* Termina en 4.
» Esta entre el ochocientos cincuenta y el ochocientos sesenta.

* Mi numero es menor gue trescientos y mayor que doscientos.

» Estad entre el doscientos veinte y el doscientos treinta.
* Terminaen 7.
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5. Completa la tabla, siempre partiendo desde el niumero del centro:

3G
/?\m -
-100 10 Numero +10 +100
337
401 ‘ié
1.000 I

6. Estos son algunos de los billetes y monedas que se usan hoy en nuestro pais:

168 6
899
L
3

g
M@ b
- ° 4 &
v 1000 ~
] Fx1
83~
, gz’

a. ¢Cuantos billetes de cada tipo hacen falta para juntar esta cantidad de
dinero? Podés dibujarlos o escribir cuantos de cada tipo se necesitan.

Fx40 -~
(" ) _‘**gggc
$902

: ) F

b. Anotd dos formas diferentes de reunir esta cantidad de dinero.

v
a )
$477
\ W,
3
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MATEMATICA

Jugamos con dados

1.

Vamos a jugar con tres dados. Se juega de a dos. Cada uno tira los tres dados
y busca la forma de armar el nimero mas grande posible, es decir, decide
qué dado vale 100, qué dado vale 10 y qué dado vale 1. Se anota el que gana
en cada tirada.

Juga un rato con alguien que esté en casa. Podés anotar en esta tabla cada tiro:

Jugador 1 Jugador 2 Gand...
Tiro 1
Tiro 2
Tiro 3
Tiro 4
Tiro 5

a. Lautaro tird estos dados: [...] [: :] [. .]

cComo debe acomodarlos para obtener el nimero mas grande posible?
Dibuja los dados acomodados en este espacio:

b. Mariela dice que acomodod sus dados y formd el nimero mas grande posible.

cTiene razon?

EEE

Si te parece que no, dibujalos en el orden en el que los pondrias para formar
el mayor numero posible.
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Jugamos con un tablero

1. Se juega de a dos. Vas a necesitar un dado comun y dos fichas de colores ﬁl\/
diferentes; pueden ser botones, tapitas de gaseosas o lo que tengas en casa. =
Cada punto del dado vale 10, es decir: si sale 1 punto, avanzas hasta el 10; si

salen 2 puntos, avanzas hasta el 20, etcétera. +;’é
Se ponen las dos fichas en el casillero que dice “Salida” y se tira el dado por 12¢

turnos. Gana el primero que pone la ficha en “Llegada”.

60
Avanza Retrocede | Avanza
3 casillas 2 casillas | 10 casillas

a

@Q:Lb%’%é
Retrocede %%é%@
2 casillas
100 Fx 1
Avanza
Avanza
una casilla hasta el
130
Retrocede @
hasta el a
150
vone 240 | 20 280
Avanza Avanza Retrocede hasta el Retrocede _:‘1}‘*40 <
6 casillas 6 casillas 6 casillas 5 casillas *§ =5

270

Después de jugar un rato con alguien que esté en casa, ayuda a estos hermanos -
que juegan juntos:
a. Lisandro tird el dado primero y se sacd un [Z] ¢Donde puso su ficha?
b. Camilo tird después y se saco un . cLe va ganando a su hermano? Explica
por qué creés que si 0 por qué creés que no.
c. Después de varios tiros, Lisandro llega al 180. {Es cierto que si se saca un
punto solo en el dado tiene que poner su ficha en el 1507
d. Después de jugar un rato, Camilo esta en el 220. Si se saca un 2 en el dado,
ces cierto que debe poner su ficha en el 1807?

Estudiar y aprender en casa. 3.2 grado. Fasciculo 1.
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Jugamos a embocar

1. En este juego, vamos a necesitar una diana o blanco, que podés hacer en
cartdon o papel, y los dardos van a ser bollitos de cinta de papel o cualquier
cinta pegajosa. (Si no tenés ninguna cinta pegajosa, apoya la diana en el
piso y usa bollitos de cualquier papel para acertar en los diferentes circulos

12¢ con puntajes.) La idea es que cada uno tire sus 5 bollitos y trate de obtener

el puntaje mas alto. Son 5 tiros por jugador. Se anota su puntaje, recoge sus
bollitos y tira otra persona.

10=F0
=5¢ ., , , . , .
a. Tird 5 vecesy anotad donde cayeron los bollitos. Después, comparad con otro/a
jugador/a y decidan quién gand. Podés anotar los puntajes en esta tabla:
%/ YO COMPANERO/A
ler tiro
2do tiro
v
3er tiro
4to tiro
Sto tiro
6to tiro
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2. Nicolas y Camila jugaron con la diana un rato.

En el primer tiro, Nico embocd 2 en el 1.000, 2 en el 100y 1en el 1. Se anotd
2.201 puntos. ¢Anotd bien?

Nico emboco en otro tiro1en el 1.000, 2en el 100,1enel10y Tenell iQué
puntaje obtuvo en este tiro?

Camila tird otra vez y se saco 302. cDonde cayeron sus bollitos si sabemos
que los embocd todos? éCuantos embocd en cada puntaje?

Nico dice que el puntaje maximo que se puede obtener en este juego por
tiro es 5.000. ¢Tiene razon? Explica por qué creés que tiene razdn o por qué
creés que no tiene razon.

Camila dice que si se embocan todos los bollitos, el puntaje mas bajo que
alguien se puede sacar en este juego es 50. éTiene razdon? Explica por qué
creeés que tiene razon o por gué creés que no tiene razon.

Estudiar y aprender en casa. 3.2 grado. Fasciculo 1.



PRACTICAS DEL LENGUAJE

é¢Cuentos del por qué? Leer cuentos de animales

cPor qué el elefante tiene trompa larga? ¢Por qué el ledn ruge? éPor qué los
mosquitos zumban en los oidos? Desde hace muchisimos anos, las personas se
preguntan por el mundo que las rodea y los contadores de historias han ideado
distintas respuestas para esas preguntas. En estas paginas, vas a leer historias
gue se cuentan desde hace muchos anos y buscan respuestas imaginativas a
algunas caracteristicas de los animales. Te proponemos primero conocerlas muy
bien, para pensar y escribir después tus propias historias del por qué.

En esta primera historia, se cuenta una caracteristica del ledn. Leela, si
necesitas, con la ayuda de un familiar para descubrir por qué ruge el ledn.

é¢Por qué el ledn ruge?

Cuentan que en Africa, hace mucho mucho tiempo, el ledn no parecia el gran
rey de la selva. No emitia ni el mas minimo sonido y no podia rugir. En la laguna, el
cocodrilo atacaba y espantaba a todos los animales, y no habia nadie que ayudara a
los mas peguenos. Todos le pedian ayuda al ledn, pero él se queda quieto y callado.
Un dia, todos los animales se reunieron y fueron a hablar con él para acabar con este
problema. El ledn quiso ayudarlos, pero cuando fue a pararse enfrente del cocodrilo,
no pudo rugir ni un poquito. En ese momento, todos los animales se dieron cuenta
de cudl era el problema. Para el ledn, fue una humillacidén no poder rugir y enfrentar
al cocodrilo.

Entonces, se fue a esconder muy triste en una cueva. Resulté ser que esa era la
cueva de Tinga Tinga. Alli, su amiga pulga le hablé al oido y le dijo: “Ledn, vos sos
el rey de la selva, es hora de encontrar tu rugido”. Después le explicd que tenia que
adentrarse en la gran cueva, en donde nadie se habia atrevido antes a entrar, y alli
encontraria su rugido. A medida que el ledn iba entrando en la cueva, empezd a
rugir: “Yo soy el rey de la selva”, y escuchaba cada vez mas fuerte un eco profundo y
grave que le devolvia el rugido perdido. Cuanto mas fuerte rugia el ledn, mas fuerte
el eco le contestaba. Rugidé tan estruendosamente que los murciélagos que vivian
en la cueva se escaparon espantados. En ese momento, el ledn se dio cuenta de que
habia encontrado su rugido.

Después, volvid a la laguna, donde el cocodrilo seguia espantando a todos los
animales, que hacia semanas que no podian bafarse y apenas tomaban agua. El
ledn se acercd al cocodrilo y le ordend gque compartiera la laguna con los demas
animales, y rugio para asustarlo. Asi, logro que el cocodrilo se alejara de la laguna y
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los animales pudieran entrar a bafarse.
Desde ese momento, el ledn ruge en
la selva de Tinga Tinga solo cuando
es necesario.

\d4

Después de leer, volvé al cuento para anotar en donde transcurre la historia
y qué animales aparecen en el cuento. Anotalo en tu cuaderno. Podés hacer
una LISTA DE LOS PERSONAUJES.

% Anotad a un costado de la LISTA DE LOS PERSONAUJES cual es protagonista,
quién lo ayuda y con quién se enfrenta. Podés escribir lo siguiente:

PROTAGONISTA
AYUDANTE

OPONENTE

NINGUNO DE LOS TRES

@ PARA SABER MAS EL ARTE DE TINGA TINGA. ARTE PARA HACER SONREIR

Tinga Tinga es un estilo de arte que nacid en Tanzania, Africa, y se extendid
al resto del continente en 1920. EI nombre se debe a su creador: Edward Said
Tingatinga. El estilo propone mirar la vida silvestre de Tanzania con ojos de nifos
y niAas, con una propuesta colorida y alegre. Sobre un fondo liso, se pinta la silueta
simplificada del animal con colores muy vivos y algunos detalles del entorno.

* Segui leyendo los cuentos y viendo las ilustraciones que los acompafan. Después,

si te animas, podés dibujar una parte de tu cuento favorito, ial estilo de Tinga Tinga!

Estudiar y aprender en casa. 3.2 grado. Fasciculo 1.



PRACTICAS DEL LENGUAJE

Un nuevo cuento del por qué

Esta es otra historia del por qué con animales como protagonistas. Seguramente
vas a encontrarte con algunos animales que ya conocés. Busca tus notas de la
semana anterior y preparate para leer una nueva historia sobre otro animal: la ballena.

Leé la historia y completa en tu cuaderno un cuadro como este. Te ponemos
un ejemplo del cuento anterior.

CUADRO DEL POR QUE DE CADA CUENTO

Pregunta que

En el inicio Respuesta
responde P
El ledn no cPor qué ruge el | El ledn ruge para poder ayudar a sus amigos, los otros
rugia. leon? animales, a banarse en lalaguna vy ser el rey de la selva.

Acordate de que estas notas te van a servir después para escribir tu
propio cuento.

é¢Por qué la ballena expulsa agua?

En tiempos lejanos, la ballena no expulsaba agua de su lomo. Hasta que, un dia, una
gran tormenta se desatd en el océano donde vivia. Las olas se empezaron a hacer cada
vez mas grandes y la ballena se dio cuenta de que no podia nadar muy bien, estaba
muy asustada. Tragaba demasiada agua y no sabia qué hacer. En ese momento, una
ola enorme la fue arrastrando hacia la playa. Llegd sin querer a las costas de la selva,
donde reinaba el ledn, que rugia fuerte junto a los otros animales: el mono que saltaba
de arbol en arbol, la jirafa de cuello largo, la tortuga de fuerte caparazon, el elefante de
gran tamano, el camaledn de varios colores y el hipopdtamo de lustrosa piel.

La ballena llegd al estanque y al caer lo dejo vacid. Los animales de la selva nunca
habian visto otro animal tan grande, mas grande que un elefante. Todos la vieron y
pensaron que parecia un pez gigante, y se preguntaban por qué tenia en su lomo un
cuerno gue sonaba bajito. La ballena no se podia mover, porque estaba llena de agua,
pero les contd codmo habia llegado a esa laguna y les explicd que no era un pez, sino que
se llamaba “Nangumi”, que en una lengua africana quiere decir “ballena”. Les dijo que

Estudiar y aprender en casa. 3.2 grado. Fasciculo 1.
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queria volver al mar y los animales empezaron a pensar maneras de ayudarla. Al mono
se le ocurrié que todos juntos podian empujarla hasta el mar y se pusieron a hacerlo.
Pero la ballena era muy pesada y no se podia mover por el agua que tenia dentro. Los
animales se reunieron para pensar juntos como mover a la ballena; todos confiaban en
la tortuga, que tenia muchos anos y era muy sabia. “A ella algo se le va a ocurrir”, decian.
Mientras tanto, el elefante refrescaba a la ballena tirdndole agua con su trompa.
Cuando la tortuga vio lo que hacia el elefante, se le ocurrié la solucion. “Nangumi tiene que  /
expulsar todo el agua que tragd haciendo un chorro como
el elefante”, explicd. La ballena no sabia cémo hacer un
chorro de agua y el elefante la ayudd sacandole del
lomo un cuerno que tenia y que hasta ese momento
no le habia servido para nada. Del agujero que dejo el
cuerno, salid un enorme chorro de agua con el que
llend la laguna, que se unid al rio, y de ahi pudo salir
nadando hasta el océano. A partir de ese dia, la ballena
expulsa agua, y gracias eso sus amigos de Tinga Tinga
la pueden ver desde la orilla y saludarla.

% Segui completando la LISTA DE LOS PERSONAUJES, si aparecieron algunos
nuevos.
* Busca en el cuento qué se dice de esos animales y agregalo.
* Volvé a anotar quién es el PROTAGONISTA, quiénes son sus AYUDANTES
y también QUE AYUDA LE DAN.

Podés conversar primero con alguien que esté con vos para ver si te puede
ayudar y comentan juntos/as esta historia. Animate a explicarle por qué la ballena
echa agua por su lomo. Por lo menos, lo que se cuenta en el reino de Tinga
Tinga. Si quieren saber algun dato mas de las ballenas reales, pueden compartir
la lectura de este texto.

@ PARA SABER MAS ¢SABIAS QUE?

Las ballenas no expulsan agua de su lomo, sino vapor de agua que se acumula
en sus pulmones. El agujero que tienen en el lomo es su orificio nasal y se llama
espiraculo. El espiraculo estd directamente conectado a sus pulmones. Cuando
las ballenas, gue son mamiferos y no peces, salen a la superficie del mar a respirar,

eliminan el vapor de agua acumulado y toman oxigeno del aire.

Estudiar y aprender en casa. 3.2 grado. Fasciculo 1.
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Otro cuento del por qué y van...

Este es el tercer “cuento del por qué” que vas a leer, seguramente ya estas
aprendiendo un monton sobre como son estas historias, qué animales aparecen,
como empiezan y como terminan. Todo esto te va a servir para escribir tu propio
relato. En el cuento de esta semana, hay personajes nuevos y uno muy particular,
gue suele ser muy molesto cuando se nos acerca. Te invitamos a conocer una
historia sobre el mosquito.

‘-\ﬁ Leé la historia del mosquito y todos los problemas que trajo.

é¢Por qué los mosquitos zumban en el oido?

Hace mucho mucho tiempo, los mosquitos no zumbaban, sino que hablaban. Y lo
hacian sin parar a todos los animales con los que se encontraban. Un dia cualquiera,
el mosquito fue a hablar con la iguana y le empezd a contar sobre un sueio que habia
tenido; no paraba de hablar y no dejaba que la iguana le contestara o le contara algo
también. La iguana se molestd tanto que se fue y dejé al mosquito hablando solo.
Estaba tan enojada que cuando paso cerca de su amiga la vibora no la vio y ni siquiera
la saludd. La vibora se sintié mal por el desprecio de su amiga y buscd refugio en la
tierra, se metid en un agujero de conejo.

Cuando el conejo la vio, se asustd muchisimo y salid corriendo y pidiendo auxilio.
El cuervo, que estaba cerca, vio al conejo corriendo y empezd a graznar y batir sus
alas: icorran por sus vidas! Por
supuesto que lo escucharon
varios animales, entre ellos, el
mono, que transmitio la noti-
cia de rama en rama. Y mien-
tras iba como loco, cayd en
un nido de una lechuza y rom-
pid algunos de sus huevos. La g»
lechuza se puso tan triste que
a la mafana siguiente no can-
té para llamar al sol. Y era una
tarea de la lechuza, que caza
de noche, llamar al dia cuan-
do vuelve a su nido. Esa mafiana
el sol no salié y la selva quedd a
oscuras.
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G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccidon General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE



G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacidn | Direccion General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE

PRACTICAS DEL LENGUAJE

En el momento en que la oscuridad se extendié demasiado, los animales se reunieron
en un consejo para ver qué habia pasado con la lechuza, que no habia convocado al
sol para que saliera. La lechuza les contd lo que habia pasado con sus huevos y, poco a
poco, preguntando a todos los animales —al mono, al cuervo, al conejo y a la iguana—,
se dieron cuenta o pensaron que habia sido el mosquito el que habia causado el
problema con su charlataneria. Todos estaban enojados con el mosquito. Este iba de
un lado a otro tratando de disculparse, pero nadie lo escuchaba. La lechuza volvid a
invocar al sol y el dia volvid a esa parte de la Tierra, pero el mosquito todavia sigue
zumbando en los oidos de todos y todas sus disculpas.

En este cuento sucede una cadena de malos entendidos. Volvé a leer el
cuento y completd la cadena que sigue para poder volver a contarlos:

EL EL SOL NO
MO S QUITO oo e VOLVIO A
NO PARABA SALIR EN
N S n SELUA
BN LA DE TINGA
OREJA TINGA.

DE LA oo

LU AN A . e

e cQué pensas gque sucedid con la voz del mosquito al final del cuento?
Comentalo con alguien de tu entorno y anota tus ideas para compartirlas
con tu docente cuando vuelvan a la escuela.

 También, si te interesa, podés averiguar por qué los mosquitos zumban en la
vida real, para ver si es por lo mismo que se cuenta en la historia. Si encontras
esa informacion, anotala para compartir y explica como la buscaste.

Como en las semanas anteriores, vas a seguir completando la LISTA DE LOS

PERSONAUJES que empezaste en la semana 1y el CUADRO DEL POR QUE

DE CADA CUENTO de la semana 2.

* Volvé a leer el texto para fijarte y tené a mano la lista y el cuadro para ir
anotando.
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INGLES "Semana1 |

HAPPY BIRTHDAY!
iFELIZ CUMPLEANOS!

Te invitamos a festejar el cumpleanos de los mellizos Enzo y Dolores.

1. Read and colour. (Leé y colorea.)

Usa los siguientes colores: 1rojo, 2 verde, 3azul, 4 rosa, 5amarilloy 6 anaranjado.

6 orange

Q

Ao
Y .
7Y Enzo y Dolores recibieron muchos regalos.
‘ﬁkﬁ 2. Read, circle and colour. (Leé, elegi un color y colorea los paquetes.)
2 . 0 /
° g b *

[J ® .

° ‘ .O

.0 . Pn
7 yellow / red pink / blue green / orange

14

@ Estudiar y aprender en casa. 3.2 grado. Fasciculo 1.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccidon General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE



G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacidn | Direccion General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE

Esta es la torta de cumpleanos de Enzo y Dolores. ¢Cudntos anos cumplen?

= . , , . , ,
Ekﬁ @ 3. Read, count and circle. (Leé, conta las velitas y hace un circulo en
la opcidn correcta.)

I’'m

Hi! I’'m Dolores.

eight/six.

Mira las tortas de cumpleanos.

@ 4. Count the candles and write the correct number under each cake.
(Conta las velitas y escribi el nUmero correcto debajo de cada torta.)

four three one eight

six five

ten

nine two

seven
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Contales a Enzo y Dolores como te llamas y cuantos anos tenés. Dibujate,
completd el texto y luego agrega las velitas a tu torta. Volvé a la consigna 3 para
f’{}}? usarla de modelo. Después, podés colorear si querés.
Y/

5. Draw and write. Colour. (Dibuja y escribi. Colored.)

Ao
&Y
las
—
Para que revises tus respuestas
2. amarillo/rojo - rosa/azul - verde/naranja.
3. eight (ocho).
;72 4. one - two - three - four - five - six - seven - eight - nine - ten.
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