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PRESENTACION

Queridos chicos vy chicas, queridas familias:

En este tiempo en que no podemos ir a la escuela, seguramente les llegan propuestas

de sus maestros o maestras para seguir estudiando y aprendiendo en casa. Para acom-

pafarlos/as en este momento, también les acercamos estos materiales en los cuales

encontraran diversas actividades escolares de Matematica, Practicas del Lenguaje e

Inglés.

Es importante que sepan que, si hay algo que no entienden o que les resulta dificil de

resolver, pueden consultar a un adulto cercano o comunicarse con sus docentes. Ellos

les van a explicar la forma de pensar y hacerlo, o les diran si lo veran luego de la vuelta

a las clases presenciales.

Asimismo, les pedimos a sus familias o a quienes estén con ustedes, que los/las acom-

pafien con esta tarea, para que puedan ayudarlos/as a estudiar y aprender con las ac-

tividades propuestas en este material y, ademas, compartan un momento en conjunto.

Asi, las familias podrian:

 Acompafar durante la lectura de las consignas, por ejemplo, leyéndolas en voz alta
cuando se trata de alumnos y alumnas de los primeros grados, o, cuando ya pueden
leer solos/as, preguntando si se entendid la consigna.

« Alentar ala resolucion de las actividades por si mismos/as de acuerdo con su propia
forma de pensar y de hacerlo, y revisar si se entiende su respuesta.

* Sies necesario, ayudar a que revisen las respuestas e identifiguen donde y por qué
se equivocaron antes de volver a intentarlo.

* Ayudar a preparar los elementos cuando se proponen juegos Yy jugar en conjunto.

* Sino se puede resolver alguna actividad, aun después de releer la consigna, sefalar
el problema en el material para que las y los docentes puedan tenerlo en cuenta vy
volver a trabajarlo luego con otras explicaciones.

Esperamos que esta propuesta de actividades los vy las acompafien en este momento
brindandoles una oportunidad para mantenerse en contacto con sus docentes vy la es-
cuela, con los conocimientos, con la tarea y, sobre todo, con el aprendizaje.

Maria Soledad Acuia
Ministra de Educacion
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MATEMATICA

iHola! En estos dias que estamos en casa cuidandonos del coronavirus,
vamos a trabajar en este cuadernillo. Hay juegos que podés jugar con quienes
viven en tu casa, ellos/as pueden leerte cdmo se juegan. Podés escribir, anotar
numeros y borrar en estas paginas.

Si algo no te sale, pedi ayuda a alguien gue esté en casa. Si no pueden
ayudarte, no te preocupes, cuando volvamos a la escuela lo podés resolver con
tu docente y tu clase.

3... 2... ... A LA SALIDA

LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES SON PARA JUGAR VARIAS VECES DE
A DOS O MAS JUGADORES/AS.

SE NECESITA:
TABLERO DE RECORRIDO.
UN DADO.
TAPITAS DE DIFERENTES COLORES.

’% COMO JUGAR:
Todos los/las jugadores/as ponen su tapita en el casillero de salida.
Por turnos, cada jugador/a tira el dado y avanza los casilleros que
correspondan.
Cuando llegan a casilleros que tienen indicaciones, deben cumplirlas
avanzando o retrocediendo segun se indique.
Gana quien llega primero al casillero de llegada.
Importante: se debe llegar con la cantidad justa de puntos.
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MATEMATICA

% INDICACIONES:

» Casillero 3: cQué numero te tiene que salir en el dado para llegar al casillero 97 Si la
respuesta es correcta, avanza hasta el casillero 9.

» Casillero 5: ¢En qué casillero vas a caer si en el dado te sale el 6? Si la respuesta es
correcta, volvé a tirar el dado.

» Casillero 8: Avanza hasta el casillero 12.

» Casillero 13: ¢Cuanto te falta para llegar al casillero 16? Si la respuesta es correcta, volvé a
tirar el dado.

» Casillero 19: Retrocedé 3 casilleros.

» Casillero 25: Avanza 3 casilleros.

» Casillero 29: cQué numero te tiene que salir en el dado para llegar al casillero 35? Si la
respuesta es correcta, avanza hasta el casillero 35.

» Casillero 33: Retrocedé 2 casilleros.

* Casillero 38: Avanza hasta el casillero 41.

» Casillero 42: éQué numero te tiene que salir en el dado para llegar al casillero 447 Si la
respuesta es correcta, avanza hasta el casillero 44.

* Casillero 45: Retrocedé hasta el casillero 39.

» Casilleros 10, 20, 30 y 40: VVolvé a tirar el dado vy, sin mover la ficha, deci en qué casillero
caerias. Si la respuesta es correcta, avanza hasta el niUmero mencionado.

PARA PRIMER GRADO
COMPLETA EL TABLERO DE RECORRIDO.

808080G80600G800E0

PARA SEGUNDO GRADO [ I I y
COMPLETA LA TABLA.

ESTA EN... SACA... LLEGA A...
6 6
15 5
28 6
33 4
48 5
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MATEMATICA

BUSCANDO LA MAYOR (rarA PRIMER GRADO)

LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES SON PARA JUGAR VARIAS VECES DE
A DOS O MAS JUGADORES/AS.

SE NECESITA:
UN MAZO DE 50 CARTAS, SIN COMODINES.

% COMO JUGAR:
Se reparten todas las cartas. Cada jugador/a, sin mirarlas, arma una pila delante
de él/ella con las cartas boca abajo.
Todos/as al mismo tiempo dan vuelta la carta de arriba. Quien tiene la carta
mayor, se lleva todas las que estan boca arriba en la mesa y las conserva en otra
pila a su lado.
Si hay empate, cada uno/a da vuelta otra carta (siempre la de arriba de su pila).
Quien tiene la mayor, se lleva todas las que estan boca arriba sobre la mesa.
Cuando todos/as terminaron la pila de cartas con las que comenzaron a jugar,
gana quien haya juntado mas cartas.

2\
\/7

LA SUMA MAYOR (rArRA SEGUNDO GRADO)
LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES SON PARA JUGAR VARIAS VECES DE
A DOS O MAS JUGADORES/AS.

% SE JUEGA como el juego de la pagina 3 pero cada jugador/a da vuelta dos cartas
de arriba y suma la cantidad de ambas. Quien tiene la suma mayor se lleva todas las cartas
gue estan boca arriba en la mesa y las conserva en otra pila al lado suyo.
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MATEMATICA

1. LUCIANO AGUSTINA
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¢QUIEN GANO?
2.CLARA DANTE
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¢QUIEN GANO?
3. MARCA DOS CARTAS QUE, AL SUMARLAS, LE GANEN A 9.
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4.NICOLAS Y LUCIANA EMPATARON. SABEMOS QUE SUS CARTAS SUMABAN
8 PUNTOS. ¢QUE NUMEROS PUEDEN HABER TENIDO SUS CARTAS? ANOTA
DOS MANERAS PARA FORMAR 8.

+ =8 + =8

Estudiar y aprender en casa. 1.2y 2.2 grado. Fasciculo 2.

F>10--
Fxg=5

v



MATEMATICA

CARRERA DE AUTOS CON DADOS (rara prIMER GRADO)

LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES SON PARA JUGAR VARIAS VECES DE
A DOS O MAS JUGADORES/AS.

SE NECESITA:
EL TABLERO QUE APARECE DEBAJO.
DOS DADOS COMUNES (SI NO TENES DADOS, PODES JUGAR CON
LAS TARJETAS QUE TE MOSTRAMOS EN EL FASCICULO 1.
AUTITOS (TAPITAS, PAPELITOS, POROTOS) O 2 LAPICES DE
DIFERENTES COLORES.

% COMO JUGAR:
Los/las jugadores/as deciden cudntos autos tendran cada uno/a. Tienen que
tener la misma cantidad de autos, pero pueden quedar autos sin duefio/a. Por
ejemplo, pueden decidir que tendrdn dos autos o cuatro autos cada uno/a.

Para repartir los autos, cada jugador/a tira los dos dados. Suma los puntos que
indican qué auto sera el suyo. Por ejemplo, si tiene 8 puntos, pondra un auto
(tapita) o la inicial de su nombre en el casillero del nimero 8. Si sale un nimero
que ya tiene duefio/a, vuelve a tirar.

Una vez distribuidos los autos (nimeros), comienza el juego. Un/a jugador/a tira los
dos dados y entre todos/as calculan la cantidad de puntos obtenidos. Por ejemplo,
si la cantidad de puntos es 7, entonces el auto 7 avanzara un casillero hacia la
llegada.

Hay que prestar atencion a cada uno de los tiros, porque se puede avanzar con los
autos propios en cualquier turno si sale el nuUmero que les corresponde. Si quieren,

un/a jugador/a puede ser designado/a para tirar los dados todas las vueltas.
Gana quien logra que uno de sus autos alcance primero la linea de llegada.

LLEGADA

SALIDA
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MATEMATICA

CARRERA DE AUTOS CON DADOS (rara secunpo GRADO)

LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES SON PARA JUGAR VARIAS VECES DE
A DOS O MAS JUGADORES/AS.

SE NECESITA:
EL TABLERO QUE APARECE DEBAJO. )
TRES DADOS COMUNES (SI NO TENES DADOS, PODES JUGAR CON

LAS TARJETAS QUE TE MOSTRAMOS EN EL FASC’I'CULO .
AUTITOS (TAPITAS, PAPELITOS, POROTOS) O 2 LAPICES DE
DIFERENTES COLORES.

SE JUEGA COMO SE INDICA EN LA PAGINA 6 PERO CON TRES DADOS.

LLEGADA
e
.........................................
T O O O
A
.............

S SOt Ut JOUO P PUURE SO UURPEt UL SOUUUUTY: JUURTPPUUNE SUUUPPY: SUTUUNE SPUUPPPUR: SPTPPPPUURE JOPPPURR: JUPPTPTUUIE SN

SALIDA

...........................
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MATEMATICA

MANUEL Y JULIETA JUGARON A LA CARRERA DE AUTOS CON DADOS. ESTOS
SON SUS TIROS DE DADOS. MARCA EN LA PISTA EL AVANCE DE CADA AUTO
COMO CORRESPONDA.

e aYa a e aYa N e aYa a e aYa a
[ BN ] ) [ I ) ) ° )
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.......... 5 3 5 : 2 ; . 5 10 = 12
i i Manu i Manu i Juli { Manu i Juli { Juli 5

...................................................................................................

SALIDA
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

Estas semanas, te proponemos conocer algunas obras de un poeta espafol
muy famoso llamado FEDERICO GARCIA LORCA.

Escucha leer uno de sus poemas. Animate a aprenderlo de memoria, asi
podés leerlo sefalando en el texto escrito.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccién General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE

LA TARARA

LA TARARA, Si;

LA TARARA, NO;

LA TARARA, NINA,
QUE LA HE VISTO YO.

LLEVA LA TARARA
UN VESTIDO VERDE
LLENO DE VOLANTES
Y DE CASCABELES.

LA TARARA, Si;

LA TARARA, NO;

LA TARARA, NINA,
QUE LA HE VISTO YO.

LUCE MI TARARA

SU COLA DE SEDA
SOBRE LAS RETAMAS
Y LA HIEERBABUENA.

AY, TARARA LOCA.
MUEVE LA CINTURA

PARA LOS MUCHACHOS

DE LAS ACEITUNAS.

Para conocer un poco
a Federico Garcia Lorca

Fue el poeta de mayor influencia vy
popularidad del siglo XX.

Nacio en Espafa en 1898 y murid muy
joven, a los 36 afos.

Desde peqguefio se intereso por el
lenguaje. “Dejadme las alas en su sitio
gue yo os prometo que volaré bien”, les
dijo a sus padres.

Se preocupo por los humildes, los negros
y los gitanos. Una de sus maximas fue: “La
verdadera felicidad consiste no en lo que
uno posee, sino en lo que da”.

Fue, ademas, muy amigo de los niflos

y las nifas, por eso les escribid muchos
poemas.

El poema “La Tarara” era una cancion

de ronda gue cantaban los nifios vy las
nifas en Espana y que Lorca recupero.
Posteriormente fue muy famosa, cuando
diversos artistas le pusieron musica y la
cantaron.

Busca la parte que se repite y copiala.

Estudiar y aprender en casa. 1.2 y 2.2 grado. Fasciculo 2.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

UN CALENDARIO PARA AGENDAR DATOS

DOMINGO LUNES

1
7 8

14 15
21 22
28 29

% ME LEEN

En este calendario, falta agregar dos dias:

16

23

30

10

17

24

&

"

VIERNES @ SABADO

JUEVES
4 5
n 12
18 19
25 26
MIERCOLES

6

13

27

MARTES

En un cartel dice “martes” y en el otro “miércoles”. éCual es cual?
Copia cada uno en el lugar que corresponde. Podés mirar en un almanaque.

¢Te diste cuenta? Te damos una ayuda: los dos empiezan y terminan igual, pero
“martes” tiene la. A 'y “miércoles” no.

Pinta con color los dias del fin de semana.

Podés agendar los datos que necesites recordar tomando en cuenta la

fecha: por ejemplo, el dia del cumpleafios de algun familiar o amigo/a,

un programa de television, la lectura de un cuento, etc. Averigua qué se

conmemora el dia 20 y anotalo también.

Estudiar y aprender en casa. 1.2y 2.2 grado. Fasciculo 2.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

% ME LEEN estos tres poemas de FEDERICO GARCIA LORCA. Pedi que te
los lean muchas, muchas veces para aprenderlos muy bien.

ME HAN TRAIDO UNA
CARACOLA.

DENTRO LE CANTA
UN MAR DE MAPA.

Ml CORAZON

SE LLENA DE AGUA
CON PECECILLOS

DE SOMBRA Y PLATA.

ME HAN TRAIDO UNA
CARACOLA.

MAMA,

YO QUIERO SER DE PLATA.
HIJO,

TENDRAS MUCHO FRIO.
MAMA,

YO QUIERO SER DE AGUA.
HIJO,

TENDRAS MUCHO FRIO.
MAMA,

BORDAME EN TU ALMOHADA.

iESO Si!
iAHORA MISMO!

TAN, TAN.
{QUIEN ES?
EL OTONO OTRA VEZ.
{QUE QUIERE EL OTONO?
EL FRESCOR DE TU SIEN.
NO TE LO QUIERO DAR.
YO TE LO QUIERO QUITAR.
TAN, TAN.
{QUIEN ES?
EL OTONO OTRA VEZ.

2

b N
e,
’ -k oy

-

4 o \ -
Y

N

¢Queé te produjo escuchar estos poemas? éDescubriste los juegos de palabras?

Los titulos de los poemas son los siguientes. Copid el que corresponda en

cada caso.

TAN TAN

CARACOLA CANCION TONTA

Seguramente, ya sabés uno de los poemas de memoria. Intenta leerlo

sefalando en el texto lo que vas diciendo.

Estudiar y aprender en casa. 1.2 y 2.2 grado. Fasciculo 2.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

SE LLAMAN / LE DICEN

A algunos nifos que se llaman FEDERICO les dicen FEDE.
¢Como se llaman y como les dicen a quienes viven con vos? Fijate si lo que
se dice igual tiene letras iguales o diferentes.

SE LLAMA LE DICEN

PARA JUGAR CON LOS NOMBRES: LA LOTERIA

1. Escribi tu nombre y el de otros/as en carteles con ayuda de un/a adulto/a.

2. Recorta las letras de la pagina 13 y colocalas en una bolsa.

3. Por turnos, cada jugador/a saca una letra de la bolsa. La muestra vy, si la
conoce, la nombra. Quienes la tienen en su cartel colocan un poroto o un
papelito.

4. El/la jugador/a que primero completa todas las letras de su nombre anota
un punto.

5. Gana quien obtenga mas puntaje luego de tres partidas.

Estudiar y aprender en casa. 1.2y 2.2 grado. Fasciculo 2.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE
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TABLA PARA ANOTAR LOS PUNTAJES

JUGADORES/AS

PUNTAJE




PRACTICAS DEL LENGUAJE ' Semana 2 |

* Guarda en una caja los carteles con los nombres vy las letras para jugar otro dia y
@ ~ también para consultarlos cuando leas o escribas. :

j Estudiar y aprender en casa. 1.2 y 2.2 grado. Fasciculo 2.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

PARA PENSAR Y ESCRIBIR: ADIVINA ADIVINADOR

Te proponemos leer adivinanzas y descubrir las respuestas.
Te damos una ayuda: son de ANIMALES.

SOY CHIQUITO, PUEDO LENTA DICEN QUE DE RAYAS ES M|

NADAR. VIVO EN LOS | ES PORQUE SOLO : PIJAMA, PERO NUNCA
RIOS Y EN ALTAMAR. | ASOMA LA CABEZA, | MEMETO EN LA
¢QUIEN SOY? i LAS PATAS Y LOS PIES. i CAMA.

MUCHO YO CAMINO i TODO LO LLEVO . CQUE ES? ¢QUE ES?
MUY FELIZ POR EL : DELANTE, LOS : DEL TAMARIO DE UNA
PRADO. LECHE RICA i COLMILLOS PARA LA | NUEZ, QUE SUBE LA
YO TEDOY AVERSI | LUCHA Y LA TROMPA | CUESTAY NO TIENE
SABES QUIEN SOY. | PARA LA DUCHA. . PIES.

. CQUIEN ES?

Te damos otra ayuda: LOS DIBUJOS DE LOS ANIMALES.

i‘?“.‘ 0 '3
W D IR
44 44 Y IS

% ME LEEN. Escribi las respuestas de las adivinanzas. Como estas
aprendiendo a escribir, no importa si todavia no sabés todas las letras. Escribi
con las que pienses que van y luego leé sefalando lo que escribiste varias
veces por si querés cambiar algo. Revisar es

Podés seguir

necesario. El;f 1] | disfrutando de

. ., . | divi ';‘dﬂm_ﬁ' las adivinanzas en
¢Te animads a inventar alguna adivinanza para E'-:'IF."'- k| nternet: httos.//
gue otros/as adivinen la respuesta? Envidsela jﬁ bit.ly/2750ntH

a tu docente a ver si la descubre.

Estudiar y aprender en casa. 1.2 y 2.2 grado. Fasciculo 2.
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INGLES i'_‘:___Semana 1

AT SCHOOL - EN LA ESCUELA

/ [~ 7) 1. FIND AND WRITE. ENCONTRA EL NOMBRE DE LOS UTILES
| ESCOLARES Y ESCRIBILOS DEBAJO DE LAS IMAGENES
CORRESPONDIENTES.

RUBBERRULERPENCILCOPYBOOKSCHOOLBAGPENCILCASE

\\//“ﬁ

A B. G

A @ 2. LOOK, DRAW AND WRITE. DESCUBRI LOS UTILES QUE ESTAN
ESCONDIDOS. éCOMENZAMOS A DIBUJARLOS? COMPLETA LOS
O DIBUJOS Y ESCRIBI SUS NOMBRES.

A, B. G D.

PARA QUE REVISES TUS RESPUESTAS
]72 1. A.RUBBER; B. COPYBOOK; C. RULER; D. PENCILCASE; E. PENCIL; F. SCHOOLBAG.
2. A.SCHOOLBAG; B. PENCILCASE; C. PENCIL; D. RUBBER.
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