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PRESENTACION

Queridos chicos y chicas, queridas familias:

En este tiempo en que no podemos ir a la escuela, seguramente les llegan pro-
puestas de sus maestros o maestras para seguir estudiando y aprendiendo en casa.
Para acompanarlos/as en este momento, también les acercamos estos materiales
en los cuales encontraran diversas actividades escolares de Matematica, Practicas
del Lenguaje e Inglés.

Es importante que sepan que, si hay algo que no entienden o que les resulta
dificil de resolver, pueden consultar a un adulto cercano o comunicarse con sus do-
centes. Ellos les van a explicar la forma de pensar y hacerlo, o les diran si lo veran
luego de la vuelta a las clases presenciales.

Asimismo, les pedimos a sus familias o0 a quienes estén con ustedes, que los/las
acompafien con esta tarea, para que puedan ayudarlos/as a estudiar y aprender
con las actividades propuestas en este material y, ademas, compartan un momento
en conjunto.

Asi, las familias podrian:

« Acompafar durante la lectura de las consignas, por ejemplo, leyéndolas en voz
alta cuando se trata de alumnos y alumnas de los primeros grados, o, cuando ya
pueden leer solos/as, preguntando si se entendid la consigna.

« Alentar a la resolucidon de las actividades por si mismos/as de acuerdo con su
propia forma de pensar y de hacerlo, y revisar si se entiende su respuesta.

* Si es necesario, ayudar a gue revisen las respuestas e identifiguen donde vy por
gué se equivocaron antes de volver a intentarlo.

* Ayudar a preparar los elementos cuando se proponen juegos y jugar en conjunto.

* Sino se puede resolver alguna actividad, aun después de releer la consigna, se-
Ralar el problema en el material para que las y los docentes puedan tenerlo en
cuenta y volver a trabajarlo luego con otras explicaciones.

Esperamos que esta propuesta de actividades los y las acompafien en este mo-
mento brindandoles una oportunidad para mantenerse en contacto con sus docen-
tes y la escuela, con los conocimientos, con la tarea y, sobre todo, con el aprendizaje.

Maria Soledad Acuia
Ministra de Educacioén

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.



MATEMATICA ' Semana 1

Loteria de sumas y restas

iHola! Tal como hicimos en semanas anteriores, vamos a trabajar en este cuadernillo.
Todo lo que necesites hacer, lo podés anotar en estas paginas. iY no tenés que preocu-
parte por lo gue no te salga! Al volver a la escuela, vas a poder revisar todo lo que quieras
. Yo con tu docente.
Te proponemos jugar a esta loteria con algun familiar o alguien que viva en tu casa.
278

Cantidad de jugadores/as: 2 0 mas.

Materiales: Necesitas unos cartones como los que se muestran en la imagen (podés usar estos o
hacer otros en casa; lo importante es que los resultados de los calculos estén entre 1y 20), una bolsa
0 caja con numeros de 1al 20 y algo para marcar (pueden ser porotos).

Reglas del juego: Un/a participante debe sacar de la bolsa un papel y decir en voz alta el nimero
que estd escrito. Todos/as deben buscar en sus cartones una suma o una resta que dé como resulta-
do ese numero y marcarla. Gana quien haya marcado todos los calculos de su cartén.

NG

&, 5+5 6+7 12 + 2 6+3
8+7 2+3 8-1 4+6

x -

8= 5-2 7-1 7-5 8-3

% 1. Renata y Camilo jugaron a la loteria de sumas y restas con los cartones que apa-
— recen como modelos; su mama sacaba los numeros de la bolsa y los “cantaba”.
Los numeros que saco fueron los siguientes:

o 2] (o] [4) (5]

Senald con una X cuadl de los cartones tenia el ganador.

% 2. Para jugar otra vuelta, fabricaron nuevos cartones. Los niumeros que salieron fueron

WEOE G

Completa estos dos cartones de manera que con cualquiera de ellos sea posible
ganar el juego. Tené en cuenta que en los dos tiene que haber sumas y restas.

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.
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. Semanal | MATEMATICA
L=
3. En otro partido de loteria de sumas y restas, Renata gand con este cartdn.
Escribi los numeros que le sirvieron para marcar todos los casilleros. 3G
8+8 20-1 [ } [ [ } m
17-7 13+7 <
16 -10 9+9 [ } [ [ } < X
J 54
12¢

4.En esta tabla, es posible es-

cribir todas las sumas de los =

numeros hasta el 20. Algunos 0 =

casilleros ya estan completos, 1 R

como los que usamos para ) —3'

sumar8+7y 7+ 8.

a. Completa en la tabla todos 3 P ~
los resultados de las sumas 4 g?:%ﬁ%%,
gue te acuerdes de memo- 5
ria. Después, resolvé las de- Fxq:

mas con otro color hasta 6
terminar de completarla. 7 15

b. Pintd con azul los casilleros " " g
en los que estén los resul- [
tados de sumar numeros 9

iguales, con rojo los resulta- 10
dos de sumar un nimero + 1

Fx10 =<
y con verde los que sean de un numero + 10. Ixg=5
5. (Estds de acuerdo con lo que dice Mariana? Proponé dos restas que puedas
saber con cada una de estas sumas.
Cuando sé el resultado de una suma, puedo saber
. el de dos restas. Por ejemplo, si sé que 14 + 6 = 20,
entonces sé que 20-6=14y que20-14 = 6. vV
Mariana
13+6=19 7+12=19 ‘/[
9+8=17 16 + 9 = 25
3
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MATEMATICA ' Semana 2 |

Problemas épara resolver? El problema de Matias

Matias, que ya tiene 10 anos, fue solo a comprar a la verduleria. Su mama le dio

N
un billete de $200 y un listado de cosas para comprar.
Camarones

100 - 200

. 1O

3G
126

o Peras

20 Bananas

E §105 el kilo S 810k

—

O

= it

S Duraznos Cerezas &
L)

1. Marca con el color que corresponde en cada caso los datos que son necesarios
1% = para responder a cada pregunta. No es necesario que las respondas, solo marca
la informacion.
* Con rojo: éCuanto debo pagar si compro 2 kilos de manzanas?
+ Converde: Cuanto dinero le dio a Matias sumama para comprar en la verduleria?
« Con azul: ¢Como se llama la verduleria?

2. Marca con una X las preguntas que se pueden responder con la informacién que

10=30 aparece en el problema. Atencion: no siempre esta en el enunciado.

s . ¢Cual es el precio del kilo de bananas?
. ¢Cual es el nombre del verdulero?
. cQué tiene que comprar Matias?

A . ¢En qué calle se encuentra la verduleria?

} . cLe alcanza el dinero a Matias para comprar lo que se pide en el listado?
. cCuantos anos tiene Matias?
. ¢Cuanto cuesta el kilo de uvas?

v

3. Pensd y escribi una pregunta que se pueda responder y una que no se pueda
responder con la informacion del problema de Matias.

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.
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' Semana 2 | MATEMATICA

@ PARA RECORDAR
7

% Para resolver problemas, es necesario:
* |dentificar qué es lo que tenemos que averiguar. Eso a veces aparece en forma
de pregunta, pero otras no.
* |dentificar cudl es la informacidn que necesitamos para resolver ese problema.
La informacion no siempre son “los numeros” del problema. Pueden ser nime-
ros o puede estar en el texto o la imagen gque lo acompana.

4. Al dia siguiente, la mama de Matias fue a comprar a la verduleria para preparar

una gran ensalada de frutas. Esta es la lista que llevo:
1 KILO DE NARANJAS, 1 KILO DE Ayuda: podés anotar primero cuanto
MANZANAS, 1 KILO DE BANANAS, vale cada kilo en La Verdurita Feliz.
MEDIO KILO DE POMELOS, 1 KILO iCuidado con la cantidad de pomelos!
DE FRUTILLAS Y 1 KILO DE PERAS \\/

Si llevd un billete de $500, éle alcanzo el dinero? Si es asi, !

ccuanto le sobro?

5. La hermana de Matias, que tiene 15 afos, fue también a la verduleria. Si gastd
$300 y no le dieron vuelto, équé puede haber comprado?

6. El papa de Matias, en cambio, fue a la carniceria. Llevd $1.000 vy, al regresar a su
casa, le quedaban $230. ¢Cudnto gastd en carne?

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.
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MATEMATICA  Semana 3 |

Jugamos a La Tapadita

3+¢
— Para jugar, vas a necesitar una tabla de multiplicaciones como la siguiente y papeli-
tos de colores azul, rojo y amarillo, del tamafno de los casilleros donde van los numeros.
Te proponemos gque armes una tabla que sea mas grande (por ejemplo, de 30 cen-
. Yo timetros de ancho por 30 de alto) y, de paso, vas practicando las multiplicaciones.
452 Después, podés guardarla para cuando necesites consultarla.

@Q X|1|/2|3|4|5|6|7|8|9]10

Reglas del juego: Te proponemos gque juegues
con otra persona que viva en tu casa. Se juega 1 1 23|14 |5 |6 | 78] 9]10
de a dos. Un/a jugador/a serd quien tenga la
tabla y tapara 9 numeros con 3 papeles rojos, 212|416 |8|10]122]14 16 18|20
3 azulgs y ’3'amar'illo’s. El/la otro/'a jugador/a 31 zl6lolnlislislalallzo
debera decidir qgué nimeros han sido tapados

y resultado de qué cuenta son (por ejemplo, 4|1 4|1 8121162024128 |32| 36|40

~) 20 es resultado de 4 x 5).
> Al finalizar su turno, contard sus puntos segun 515 |10(15(20|25|30|35|40|45|50

sus aciertos: el papel rojo vale 3 puntos, el azul
2 y el amarillo 1. Por cada numero mal cantado,
%48 = se descuenta 1 punto. Al finalizar cada ronda, 71 7114 21128|35142|149|56|63]| 70
los/las jugadores/as cambiardn de rol. Gana
quien haya acumulado mayor puntaje después 8 |8 |16|24|32|40|48 |56 |64 (72|80

de tres rondas. o9lo|18|27136145|54|63| 72| 8 | 90
4

10 [ 1020|3040 |50 |60 |70 |80 |90 100

6| 6 |[12[18]24]|30|36|42 |48 |54 |60

e Para pensar después de haber XPTV 2 3[4[>[®|7|8]|3%]|".
jugado... 11112345 |6|7|8|9]10
1. Lucio vy Fede estdn jugando a La slalalelsliolinla 18 | 20

o Tapadita. Anota los numeros que
// tapé Fede y, al lado, la multiplica- | 3| 3| © 12 |15 | 18 | 21| 24 | 27 | 30
cion de la que es resultado. 4 | 4|8 |12|16|20/|24 - 36 | 40

Por ejemplo: 551|115 20.30 35| 40| 45 | 50

25=5x5.
IV 6 | 6 |12|18|24(30|36 |42 48E

) 717 |14 |21|28]35 49 |56 63|70
ﬂ .................................................................................... s | s . 24 22 |20 | 28 | 26 l 64 | 72 | 50
LA s 5 | o 118 | 27 |26 | 25 | o2 | 63 | 72 o0

10 [ 10 {20|30|40 |50 |60 |70 |80 |90 100

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.
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' Semana 3 | MATEMATICA

2. Pintad de rojo, azul y amarillo los resultados de las siguientes multiplicaciones.
Después, anota los resultados.

=& D S

2 XA = X| 112134 |5|e6e| 7|8 9]|10
B X T = 1 : ) 2 4 c 5 ; o o | 10
A X O = I
+
5 X 8 = 21 2| 4|6 |8 |10|12|14|16]|18]20 5¢
6 X 3 = 12¢
31 3|6 |9 |12|1518]21|241]27]30
T X S =
8 X O = 4| 4| 8| 12|16 |20|24|28)| 3213640 g
O X 2 = s s |10 |15 |20 | 25 | 20 | 35 | 40 | 45 | 50
10 X 6 = oo R
6 | 6 | 12|18 |24 |30|36|42)| 48|54 |60 3
7 1 7114 |21|28|35|42|49|56|63]|70 .
eﬁ%%?(
S
8| 8 |16 |24|32|40|48 |56 |64| 72|80 4
9| 9|18 |27|36|45|54|63| 72| 81|90
Fx1!
1010 |20|30|40|50|60]| 70| 80 | 90 | 100

3. Esta tabla estda completa solo
hasta la mitad. Termind de

completarla. Tené en cuenta 1123451678910 S
?eu;teh:y resultados que se | slelslololulelslo 325
3 9 | 12|15 |18 | 21|24|27|30
4 16 |20 (24|28 32|36 |40 }
5 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50 P
6 36 | 42 | 48 | 54 | 60 v
7 49 | 56 | 63 | 70
8 64 | 72 | 80
9 81 | 90
10 100

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.



PRACTICAS DEL LENGUAJE "Semana1

Transformaciones y hechizos

En las semanas anteriores, leiste “El principe fiera”, un cuento que tiene hechizos y
transformaciones y que se parece mucho a otro: “La Bella y la Bestia”.

En estas semanas, vas a leer y escribir a partir de esas historias y de otros cuentos
— maravillosos que también tienen hechizos y transformaciones.

N 1. ¢éCAmo se convirtieron los principes en fiera y en bestia? Leé estas partes
de los cuentos para saberlo.

El principe fiera

Cuando la muchacha encuentra a la fiera
sin vida y se pone a llorar, el texto dice:

En el centro del jardin, ya no estaba la
fiera, sino un principe mas hermoso que el
amor.

—Tu cancién y tu promesa rompieron el
hechizo. Volviste sin que nadie te obligara
—dijo el principe.

Alrededor de los dos jovenes, todo se
transformd. De la tierra seca del desierto
florecieron arboles y casas, personas y
animales, arroyos y lagunas. Era el reino del
principe, condenado hasta ese momento
por la magia de una hechicera y salvado
ahora por el corazén de una muchacha.

La Be"a y |a Bestia sorpresa! La Bestia habia desaparecido y

en su lugar habia un principe mas hermoso
gue el amor, que le daba las gracias por
haber puesto fin a su encantamiento.

Aungue este principe mereciese toda
su atencion, no pudo dejar de preguntarle
donde estaba la Bestia.

—Aqui, a tus pies —le dijo el principe—.
Cierta maligna hada me ordend permanecer
bajo esa figura, privdandome a la vez del uso
de mi inteligencia, hasta que alguna bella
joven consintiera en casarse conmigo.

Cuando la Bella le dice a la Bestia que
quiere casarse con él, sucede lo siguiente:

Apenas habia pronunciado estas
palabras, la Bella vio que todo el palacio
se iluminaba con luces resplandecientes:
los fuegos artificiales, la musica, todo era
anunciodeunagranfiesta;peroningunade
estas bellezas logrd distraerla, y se volvid
@ hacia su querido monstruo, cuyo peligro

la hacia estremecerse. iCudl no seria su

ﬂ Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.
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 Semanal | PRACTICAS DEL LENGUAJE

\\&, 2. Escribiquién hechizd al principe y qué debia pasar para que se rompiera
el hechizo:
* En “El principe fiera”:

3. Volvé a leer las partes de los cuentos y busca palabras relacionadas con
el hechizo y con quien lo realiza. Luego, agregalas al cuadro. Te van a
servir para cuando escribas tus propios textos.

Palabras de los cuentos sobre hechizos

Hechizo Bruja
Brujeria Maga perversa
Sortilegio

4. Leé esta frase y escribila debajo cambiando las partes subrayadas con
palabras que anotaste en el punto 3 u otras que conozcas de otros cuentos

como estos:
* Una bruja hace un maleficio y convierte a un joven principe en un monstruo

horrible. /A\

5. {Te imaginas el momento en que el principe se transformd? Escribi
por qué la bruja o hechicera transforma al principe y qué hecho habra
provocado el enojo de la bruja.

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.



Otros hechizos y transformaciones

En las actividades de esta semana, vas a conocer o recordar otro cuento con sus
propios hechizos y transformaciones.

% £ ™) 1. Leé esta parte de un cuento maravilloso muy conocido:

A28

10

La muchacha estaba llorando sin consuelo
cuando escuchd una voz que le decia.

—¢éTe gustaria ir al baile?

La joven se secd los 0jos y Vio, casi sin creer-
lo, que habia un hada a su lado.

—Si, me gustaria mucho ir al baile —dijo so-
llozando—. Pero iquién es usted?

—Soy tu hada madrina y si quieres ir al baile
tenemos que trabajar. Buscame una calabaza.

La joven fue corriendo al huerto y trajo una
enorme calabaza. El hada la vacid y, cuando
solo quedaba la cascara, la tocd con su varita
magica y la calabaza se convirtio al instante en
una carroza dorada.

—Ahora —dijo el hada— necesito seis ratones.

La muchacha corrié a buscar la ratonera.
Levanto la trampa y, a medida que iban saliendo
los ratones, el hada los iba tocando con su varita
magica y convirtiéndolos en hermosos caballos
grises para la carroza.

—Nos hace falta un cochero —dijo el hada.

—Tal vez haya alguna rata en la ratonera
—respondio la joven.

Y si, habia una gorda rata de bigotes que el
hada tocd con su varita y convirtio en un coche-
ro fornido y bigotudo.

—Y ahora, ve a buscar tres lagartijas que hay
detras de la regadera.

Cuando le trajo las lagartijas, el hada las tocd
con su varita y las convirtié en tres elegantes la-
cayos, que se subieron a la parte trasera de la
carrozay se quedaron ahi esperando para servir
a quien quisiera subirse.

—Bueno —dijo el hada—, ya tienes con qué
ir al baile.

—Si, es cierto —dijo la joven—. Pero écomo
voy a ir vestida?

Y le mostré al hada su delantal manchado de
cenizas.

—Tienes razén —dijo el hada. Y la tocd con
su varita magica. En un instante, los harapos se
transformaron en un espléndido vestido rojo y
sobre sus cabellos aparecioé una peluca blanca y
elegante llena de suaves bucles.

—AUn falta algo —dijo el hada, y le tocd las
sandalias. Estas se esfumaron y en su lugar apa-
recieron dos hermosos zapatitos de cristal, los
mas hermosos del mundo.

Fragmento de “La Cenicienta”, en E/ libro
de oro de los cuentos de hadas. Seleccidn de
Verdnica Uribe. Barcelona. Ekaré. 2003.

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

2. Completa el siguiente cuadro:

Lista de objetos y seres que se transforman

En qué se transforman

3. ¢De qué cuento se trata? Anota como te diste cuenta.

4. En este cuento, no es una bruja la que hace las transformaciones. Anota

quién las hace y con qué objeto.

5. ¢(Te parece gque las transformaciones de este cuento son iguales a las de
los cuentos del principe fiera o la Bella y la Bestia? Marca tu respuesta y
luego explica en qué se parecen o en qué se diferencian.

. Si, son las mismas transformaciones.
. No, son transformaciones distintas.

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2.
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PRACTICASDELLENGUAJE ~  Semana3
La voz de los hechizos
g En esta semana, vas a seguir conociendo hechizos, como se dicen y qué efectos
causan en los hechizados. Hasta te vas a animar a escribir el tuyo.
2 N 1. ¢COmo se dicen los hechizos? Leé esta parte del inicio del cuento “La

Bella Durmiente”.

En un lugar remoto, hace mucho tiempo
atrds, vivian un rey y una reina que todos los
dias exclamaban: “iAh, qué felicidad si tuviéra-
mos un hijo!”. Pero pasaron varios afos sin que
tuvieran ninguno.

Hasta que cierto dia, cuando la reina se es-
taba bafando en el rio, una rana salté del agua
y le dijo:

—Tus deseos seran cumplidos. Antes de un
afo daras a luz a una hija.

Y tal como lo vaticinara la rana, antes de un
afo la reina tuvo a una nifa tan pero tan hermo-
sa que el rey no podia contener su alegria y qui-
so celebrar el nacimiento con una gran fiesta.

Invitd a los reyes de paises vecinos, a los ami-
gos, nobles y conocidos, y también a las hadas
del reino. Queria disponerlas favorablemente
para el porvenir de la nifa.

Las hadas de aquel reino eran trece, pero
como el rey solo poseia doce platos de oro
y queria ponerles a todas cubiertos iguales
—pues las hadas son muy susceptibles—, invitd
al banguete solo a doce.

La fiesta fue verdaderamente espléndida v,
al final del banquete, las hadas ofrecieron sus
dones a la recién nacida.

La primera le dio la virtud; la segunda, la be-
lleza; la tercera, la riqueza, y asi sucesivamen-
te, le otorgaron todo aquello que en el mundo
pueda desearse.

Estaba por anunciar su ofrenda la nimero
doce cuando un silencio de muerte invadio el
salén del palacio. Las puertas se abrieron de
par en par y dejaron pasar a la vieja hada que
no habia sido invitada. Queria vengarse por el
desaire sufrido vy, sin saludar ni mirar a nadie,
extendio la huesuda mano de largas ufas y ex-
clamoé con voz ronca:

—La princesa se pinchara con el huso de una
rueca al cumplir los quince afos y caera muerta.

Sin decir una palabra mas, dio media vuelta
y dejo el saldn.

Todos los presentes sintieron gran terror.
Pero faltaba que la duodécima hada otorgara
su don.

He ahi que la joven hada se adelantd para
tomar la palabra.

No tenia el poder para cambiar el destino
filado por la anterior, pero si para atenuarlo.
Mirando a la nifa y a sus padres, asi dijo con
voz dulce:

—La princesita no caerd muerta. Se sumira
en un profundo suefo que durara cien afos
y del que despertara con el beso de un amor
verdadero.

Fragmento de Jakob Grimm y Wilhelm

Karl Grimm, “La Bella Durmiente”. Adaptado
por Jimena Dib. Ciudad Auténoma de Buenos
Aires. Eudeba y Organizacion de Estados
Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura. 2014.
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Al

_Semana 3 PRACTICAS DEL LENGUAJE

2. Contesta estas preguntas sobre el hechizo del hada:

a. ¢Cual es el hechizo del hada?

3. Completd este cuadro sobre el hechizo del principe fiera para empezar a
inventar esta parte del cuento:

Notas sobre el hechizo

¢Quién hace
el hechizo?

éPor qué hace

el hechizo?
Retoma las notas
del punto 5 de la
semana 1.

éCudles habran La hechicera le dijo al principe:

sido las palabras
de la hechicera

del cuento

“El principe fiera”?

éUsa un objeto
magico?
éHace un gesto?

éQuién cuenta
cémo se rompera
el hechizo?

éCon qué palabras?

Comparti tus ideas sobre el hechizo con tu docente por el medio que hayan acor-
dado para comunicarse.

13
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Happy Birthday! iFeliz cumpleainos!

Seguramente hay muchas formas de festejar los cumpleafos, a veces nos reunimos
con amigos y amigas, realizamos un paseo 0 quiza en nuestra familia nos preparan
una comida gue nos gusta mucho. Te invitamos a conocer algunas costumbres
relacionadas a las fiestas de cumpleanos.

1. Write information about your birthday. Look at the months of the year in this
chart. Read and circle your birthday month! Write your birthday date too!
Agendd algunos datos sobre tu cumpleafos. En este cuadro, encontraras los
nombres de los meses del afo. Leé y marca el mes en que naciste. iNo te olvides
de escribir la fecha de tu cumple!

January February March April
f May June July August
5 September October November December
MY DIFTNAAY 1S ON oo
@ 2. Do you remember the seasons of the year? Write the name of the season under
Q each picture. Note down your birthday in the corresponding season. éConocés el

nombre de las estaciones del aflo en inglés? Te invitamos a recordarlas. Escribi
A el nombre de la estacion del afo abajo de cada dibujo. Ubica en el cuadro la fecha
de tu cumpleanos en la estacidon correspondiente. No olvides hacerlo en inglés.

G

¥ | ‘ . .

7Y Example: When is your birthday? Is it in the summer? In the winter? In autumn
or in spring?

@) My birthday is in the summer. It is on December 27th.

Seasons of the year:
Autumn - Winter - Spring - Summer
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3. Read how Sebastian celebrates his birthday. Leé codmo festeja Sebastian su
cumpleanos.

| N

| like my birthday. My father and | make pizza.

Pizza is my favourite food. | like cheese, tomato
and olives.

My aunt takes a lot of photographs of my

family and friends. They all sing “Happy

Birthday” to me! | love it!

Aqui encontraras algunas fotos de su festejo.

4. \Write the captions under each picture. Las explicaciones de las fotos se mezclaron.
Ubica debajo de cada una el epigrafe que corresponde.

e
* Sebastian is blowing the birthday candles. ;72
* That is Sebastian with his mum, his grandma and his two brothers.
» Sebastian is playing with his dog. 15

Estudiar y aprender en casa. 4.2 grado. Fasciculo 2. @



Sebastian loves sharing pizza with his friends. He makes pizza with his dad. These
are the ingredients for pizza. A Sebastidn le encanta compartir la pizza con sus amigos
y amigas. Prepara la pizza junto con su papa. Aqui esta la lista de ingredientes para
hacer la pizza.

5. Write the ingredients under each picture. Escribi el nombre de los ingredientes
debajo de la imagen.

cheese salt onion oil ham flour yeast water olive tomatoes

org?) Para que revises tus respuestas

2.a. Summer; b. Spring; ¢. Autumn; d. Winter.

4. a. That is Sebastian with his mum, his grandma and his two brothers; b. Sebastidn is blowing
;72 the birthday candles; c. Sebastian is playing with his dog.

5. a. flour; b. water; c. yeast; d. salt; e. oil; f. tomatoes; g. onion; h. cheese; i. olive; j. ham.
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