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PRESENTACION

Queridos chicos vy chicas, queridas familias:

En este tiempo en que no podemos ir a la escuela, seguramente les llegan propuestas

de sus maestros o maestras para seguir estudiando y aprendiendo en casa. Para acom-

pafarlos/as en este momento, también les acercamos estos materiales en los cuales

encontraran diversas actividades escolares de Matematica, Practicas del Lenguaje e

Inglés.

Es importante que sepan que, si hay algo que no entienden o que les resulta dificil de

resolver, pueden consultar a un adulto cercano o comunicarse con sus docentes. Ellos

les van a explicar la forma de pensar y hacerlo, o les diran si lo veran luego de la vuelta

a las clases presenciales.

Asimismo, les pedimos a sus familias o a quienes estén con ustedes, que los/las acom-

pafien con esta tarea, para que puedan ayudarlos/as a estudiar y aprender con las ac-

tividades propuestas en este material y, ademas, compartan un momento en conjunto.

Asi, las familias podrian:

« Acompafar durante la lectura de las consignas, por ejemplo, leyéndolas en voz alta
cuando se trata de alumnos y alumnas de los primeros grados, o, cuando ya pueden
leer solos/as, preguntando si se entendid la consigna.

e Alentar alaresolucion de las actividades por si mismos/as de acuerdo con su propia
forma de pensar y de hacerlo, y revisar si se entiende su respuesta.

* Si es necesario, ayudar a que revisen las respuestas e identifiguen donde y por qué
se equivocaron antes de volver a intentarlo.

« Ayudar a preparar los elementos cuando se proponen juegos y jugar en conjunto.

* Sino se puede resolver alguna actividad, aun después de releer la consigna, sefalar
el problema en el material para que las y los docentes puedan tenerlo en cuenta vy
volver a trabajarlo luego con otras explicaciones.

Esperamos que esta propuesta de actividades los y las acompafen en este momento
brindandoles una oportunidad para mantenerse en contacto con sus docentes vy la es-
cuela, con los conocimientos, con la tarea y, sobre todo, con el aprendizaje.

Maria Soledad Acuia
Ministra de Educacion
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MATEMATICA

iHola! Mientras nos quedamos en casa para cuidarnos, seguimos trabajando
juntos/as en este cuadernillo. Si necesitds ayuda, podés pedirle a alguien que
se encuentre en tu casa. Ellos/as pueden leerte las consignas y jugar con vos.

Si algo no te sale, no te preocupes, cuando volvamos a la escuela, lo van a
resolver en tu grado.

iNUMEROS IMPORTANTES PARA VOS!

NOMBRE EDAD
FECHA DE NACIMIENTO: DIA MES ANO
NUMERO DE TELEFONO

LOS CALENDARIOS FUERON INVENTADOS HACE MUCHISIMOS ANOS.
SIRVEN PARA ORGANIZAR EL TIEMPO EN ANOS, MESES Y DIAS.

CALENDARIO DEL MES DE AGOSTO DEL ANO 2020'

DOMINGO LUNES MARTES  MIERCOLES  JUEVES VIERNES SABADO
1
2 3 4 5 7 8
9 n 12 13 14
16 17 18 20 21 22
23 24 26 27 28 29
30 31

1. COMPLETA LOS NUMEROS QUE FALTAN EN EL CALENDARIO.
2. MARCA CON ROJO LA FECHA DE HOY.

3. MARCA EL PRIMER LUNES DEL MES. ¢QUE NUMERO DE DIA ES?

1-Nota para los/las adultos/as: Es posible que los/las ninos/as cometan algunos errores al contar,
al decir en orden los nUmeros o al escribirlos. Es esperable que esto suceda porque los errores
forman parte de todo proceso de aprendizaje. Una forma de ayudarlos/as puede ser preguntarles
por qué creen que se escribe de ese modo e invitarlos/as a revisar sus respuestas apoyandose en

los objetos que tienen numeros (portadores NuMEricos) y que aparecen en casa, por ejemplo, un
calendario o un centimetro de costura.

Estudiar y aprender en casa. 1.2 grado. Fasciculo 3.
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MATEMATICA

BUSCA... BUSCA...

iTe proponemos ser un/a detective! Vamos a explorar todos los rincones de
tu casa, también podés mirar por tu ventana. éQué vamos a buscar? iNuUmeros!
Fijate bien porgue hay muchos lugares donde podemos encontrarlos. ¢Ddénde
hay numeros en el lugar en el que vivis, en tu casa o en tu edificio?

1. CONVERSA CON ALGUIEN SOBRE LOS NUMEROS QUE ENCONTRASTE Y
PARA QUE SIRVEN ESOS NUMEROS.

ES EL TAMANO,
EL TALLE.

2. MIRA LA SIGUIENTE IMAGEN:
EL NUMERO QUE TIENE LA PUERTA ¢INDICA
QUE AHI VIVEN 150 PERSONAS?
{CUANTOS PISOS TIENE ESTE EDIFICIO?
(ENCONTRASTE EN TU CASA NUMEROS
ORDENADOS COMO LOS DEL PORTERO
ELECTRICO? DIBUJA O ANOTA DONDE LOS
ENCONTRASTE.

EN EL CELULAR, EL
CONTROL REMOTO O
UN RELOJ, PODEMOS
— ENCONTRAR NUMEROS
ORDENADOS.

¢EN QUE AYUDA QUE LOS NUMEROS ESTEN ORDENADOS? ESCRIBI TUS
IDEAS O PEDILE A UNA PERSONA QUE ESTE EN TU CASA QUE LAS ANOTE.
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MATEMATICA ;_:‘ Semana 1 ';

3. EL NUMERO DEL COLECTIVO ¢INDICA CUANTOS PASAJEROS LLEVA? (O
76 CUANTO CUESTA EL VIAJE? ¢O INDICA CUAL ES EL QUE TENEMOS QUE
TOMAR PARA NO IR A UN LUGAR EQUIVOCADQO?

12¢

4. MIRA LAS SIGUIENTES IMAGENES:

x4} = ‘
] $125 o s
(ESTE NUMERO an

. INDICA LA

¢QUE INDICA
ESTE NUMERO?

"~ CANTIDAD DE
b 1] B BTN —
el il I
0=F0
220 e NUMERG £
__________________________________________________________ S e =
LO COMPRARON?
Lo e Seadfl | ey 00
oo | [ustrooll
IV e

5. (CUAL DE LOS DOS PAQUETES DE YERBA ES MAS CARO? ¢COMO HACES
PARA DARTE CUENTA? ESCRIBILO AQUI O PEDILE A UNA PERSONA QUE
ESTE EN CASA CON VOS QUE ANOTE TUS IDEAS.

Estudiar y aprender en casa. 1.2 grado. Fasciculo 3.
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MATEMATICA

DADOS... Y MAS DADOS

1. EN LOS CUADERNILLOS ANTERIORES JUGAMOS CON DADOS. ¢TE RESULTAN
UTILES ESTOS CONSEJOS PARA CONTAR PUNTOS DE LOS DADOS?

PARA CONTAR, TENES TENES QUE PRESTAR
ﬁ QUE TOCAR CADA ﬁ ATENCION: NO OLVIDARTE
5 @ _ PUNTOYDECIR UN % 2% _ DE CONTAR NINGUN PUNTO.
u = NUMERO POR VEZ: " TAMPOCO PODES CONTAR
UNO, DOS, TRES... - DOS VECES EL MISMO.

2. CUANDO TIRAS EL DADO, ¢SABES DECIR ENSEGUIDA QUE CANTIDAD DE
PUNTOS TIENE? PRACTICA TIRAR EL DADO Y DECIR LA CANTIDAD HASTA
QUE PUEDAS HACERLO RAPIDO CON TODAS LAS CARAS.

CARRERA DE MOTOS

LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES SON PARA JUGAR VARIAS VECES DE A
DOS O MAS JUGADORES/AS.

SE NECESITA:
DOS DADOS PARA CADA JUGADOR/A (SI NO TENES DADOS, PODES HACER
CARTONES CON LOS PUNTOS COMO TE CONTAMOS EN EL FASCICULO 1).
UNA FICHA O TAPITA.
UN TABLERO PARA CADA JUGADOR/A. PODES COPIAR EL DE ESTA PAGINA.

COMO JUGAR:
CADA JUGADOR/A PONE SU FICHA EN EL CASILLERO DE SALIDA.
LOS/LAS DOS JUGADORES/AS TIRAN AL MISMO TIEMPO LOS DADOS
(O SACAN DOS CARTONES). QUIEN SACA MAS PUNTOS CON LOS DOS
DADOS JUNTOS AVANZA UN CASILLERO. S| EMPATAN, TODOS/AS LOS/LAS
JUGADORES/AS AVANZAN UN LUGAR.
GANA EL/LA CORREDOR/A QUE PRIMERO ATRAVIESA LA LLEGADA.

HESEEEEE0

Estudiar y aprender en casa. 1.2 grado. Fasciculo 3.




MATEMATICA

VOLVEMOS AL CALENDARIO

BUSCA EL CALENDARIO DE AGOSTO EN LA PAGINA 2. VAMOS A SEGUIR
ANOTANDO AHI.

1. SCONOCES A ALGUN FAMILIAR O AMIGO/A QUE CUMPLA ANOS EN
AGOSTO? MARCA LA FECHA DE SU CUMPLEANOS PARA NO OLVIDARTE DE
SALUDARLO/A.

2.MARCA EL DOMINGO QUE SE FESTEJA EL DiA DEL NINO. ¢éEN QUE FECHA
CAE?

3. cCCUANTOS DIAS HAY DESDE UN VIERNES HASTA UN LUNES?

4.PINTA LOS DIAS DESDE EL 16 AL 22 DE AGOSTO. ESOS DIAS FORMAN UNA
SEMANA. (CUANTOS DIAS TIENE UNA SEMANA?

5. EL DIECISIETE DE AGOSTO SE CONMEMORA A SAN MARTIN. ¢COMO SE
ANOTA DIECISIETE? MARCA CUAL ES.

7 107 A 17 27

1. OBSERVA LOS PUNTOS QUE SACARON FACUNDO Y RITA Y MARCA CUAL DE
ELLOS VA A AVANZAR EN EL TABLERO EN CADA TIRO.

FACUNDO RITA
f. . \ 'd \ f. ‘\ 'd . \
° ° °
N\ .) N\ J N\ . ‘) N\ . J
'd ‘ \ 'd .\ f‘ .\ 'd . \
o0
e ° o0 ®

2. ANTONIA SACO 10 PUNTOS, PERO NO LE TOCO AVANZAR. ¢QUE DADOS
PUDO HABER SACADO SU AMIGA?

Estudiar y aprender en casa. 1.2 grado. Fasciculo 3.
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3. MARA DICE QUE GANO PORQUE UNO DE SUS DADOS TIENE MAS PUNTOS.
SANTINO INSISTE EN QUE EMPATARON. ¢QUIEN TIENE RAZON?

iIGANE! TENGO EL DADO QUE
VALE MAS... EL QUE TIENE SEIS.

TENGO CINCO MAS TRES DEL
OTRO DADO... SON OCHO.

\ | \ /
.. \/
a) a) () ()
SANTINO MARA

EAIRS .

4. CUANDO TIRAS DOS DADOS, ¢PODES DECIR RAPIDAMENTE CUANTOS
PUNTOS HACEN LOS DOS JUNTOS? PROBA TIRAR LOS DADOS VARIAS
VECES Y FIJATE EN QUE CASOS PODES DECIR RAPIDAMENTE EL TOTAL DE
PUNTOS Y EN CUALES NECESITAS CONTARLOS.

DIBUJA LAS CARAS DE LOS DADOS PARA LAS QUE PODES DECIR MAS
RAPIDO EL TOTAL DE PUNTOS.

5. .COMO SUPIERON QUIEN GANABA EN CADA VUELTA? éCOMO SE LO
EXPLICARIAS A UNA CHICA QUE NO CONOCE EL JUEGO? CONTALE A UNA
PERSONA QUE VIVA CON VOS.
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MATEMATICA

CALENDARIO DE TODO EL ANO

Semana 3 |

EN ESTE CALENDARIO APARECEN TODOS LOS MESES DEL ANO.
¢TE GUSTARIA MARCAR TODOS LOS CUMPLEANOS DE LAS PERSONAS DE
TU FAMILIA Y DE TUS AMIGOS Y AMIGAS? PEDILE A ALGUIEN QUE VIVA CON
VOS QUE TE DIGA LAS FECHAS DE CADA UNO/A. PRIMERO BUSCA EL MES Y
LUEGO UBICA EL DIA.

FEBRERO
D L M M J V S

T warzo ABRIL
D L M M J v S D L M M J \" S

D L M M J v S
1 2 3 4 1 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4
% 5 6 7 8 9 10 1N 2 3 4 5 6 7 8 8 9 M0 1N 12 13 14 5 6 7 8 9 M0 1N
e 12 13 14 15 16 17 18 9 10 1N 12 13 14 15 15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18
3 19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22 22 23 24 25 26 27 28 19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29 29 30 31 26 27 28 29 30
I T
D L M M J v S D L M M J \') S D L M M J v S D L M M J \" S
1 2 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1
3 4 5 6 7 8 9 7 8 9 M0 1N 12 13 5 6 7 8 9 10 N 2 3 4 5 6 7 8
x 4& = M0 1N 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20 12 13 14 15 16 17 18 9 10 N 12 13 14 15
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29
31 30 31
2
-
D L M M J \" S D L M M J v S D L M M J \" S D L M M J A\ S
1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 1N 12 4 5 6 7 8 9 10 8 9 10 M 12 13 14 6 7 8 9 10 1N 12

13 14 15 16 17 18 19 n 12 13 14 15 16 17 15 16 17 18 19 20 21 13 14 15 16 17 18 19
10 =3}o 20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28 20 21 22 23 24 25 26
s =5¢ 27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31 29 30 27 28 29 30 31

1. MARCA LOS DIAS QUE TUVISTE VACACIONES DE INVIERNO EN EL MES DE
JULIO.

2. OBSERVA EL CALENDARIO. TODOS LOS MESES COMIENZAN CON EL 1. éCUAL
ES EL NUMERO MAS GRANDE QUE SE PUEDE ENCONTRAR EN LOS DIAS DEL
CALENDARIO ?

3. cPODEMOS ENCONTRAR EL CINCUENTA EN EL CALENDARIO?

4.:TODOS LOS MESES TIENEN LA MISMA CANTIDAD DEDIAS? ... .

Iv

’ 1«‘ 1- Nota para los/las adultos/as: En esta consigna, deben decirles a los/las nifios/as el nombre
del nimero, pero no cémo se escribe. Pueden ayudarlos/as a buscar el nombre del mes. Si no
encuentran el nimero, pueden darles algunas pistas, como por ejemplo: “Esta entre los primeros
numeros del calendario”; “Esta entre el 10 y el 20”, o marcarles la semana donde se encuentra.

8
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CUMPLEANOS DEL MES DE NOVIEMBRE

MATEMATICA

1. EN EL CALENDARIO DE LA PAGINA ANTERIOR, BUSCA EL MES DE
NOVIEMBRE Y MARCA CON COLORES LOS CUMPLEANOS DE LOS/LAS

CHICOS/AS.
‘ ‘ \ :
° ° o o
LUIS EMA JUANITA TIZIANO
#* ¢JUANITA Y TIZIANO CUMPLEN EL MISMO DIA?
#* ¢CUAL DE LOS/LAS CHICOS/AS CUMPLE ANTES LOS ANOS? .
* ECUAL SERA EL/LA ULTIMO/ A

PARA BUSCAR EL
21, PRIMERO BUSCO
TODOS LOS QUE
TERMINAQN ENT.

CUMPLO
EL 21.

-

COMO LOS NUMEROS
ESTAN ORDENADOS,
EMPIEZO A CONTAR
DESDE EL 1 HASTA
EL 21.

b4

~

EL 21... ESTOY
CONFUNDIDA.
ENCONTRE DOS
NUMEROS QUE
TIENENEL2YEL1.

~

# SIEN EL CALENDARIO ESTAN ESTE 12 Y ESTE 21, LCOMO HACES PARA DARTE

CUENTAN CUAL DE LOS DOS ESEL VEINTIUNO? ...

Estudiar y aprender en casa. 1.2 grado. Fasciculo 3.
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MATEMATICA

UN GRAN TESORO

LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES SON PARA JUGAR MUCHAS VECES DE A
DOS O MAS JUGADORES/AS.

DOBLE DE PUNTOS: EL DOBLE
DE UNA CANTIDAD ES DOS
SE NECESITA: VECES ESA CANTIDAD.

UN DADO.

UNA BOLSA CON FICHAS, TAPITAS O BOTONES.

UN PLATITO (O BOLSITA) PARA CADA JUGADOR/A, DONDE IRA
COLOCANDO LAS FICHAS (TAPITAS O BOTONES) QUE LE ENTREGUEN
DURANTE EL JUEGO.

COMO JUGAR:
CUANDO JUEGAN DE A DOS: UN/A JUGADOR/A TIRA EL DADO MIENTRAS
QUE EL/LA OTRO/A LE VA A ENTREGAR LA CANTIDAD DE FICHAS O TAPITAS
QUE LE PIDA. LUEGO, INTERCAMBIAN ESTOS ROLES.
CUANDO JUEGAN DE A TRES O MAS JUGADORES/AS: UNO/A PUEDE
HACER DE BANCA Y ENTREGAR LA CANTIDAD QUE LOS/LAS OTROS/AS
JUGADORES/AS LE PIDEN.
POR TURNOS, CADA JUGADOR/A TIRA EL DADO Y TIENE QUE PEDIR EL
DOBLE DE TAPITAS QUE EL NUMERO QUE SALIO.
SE JUEGAN TRES VUELTAS. AL TERMINAR, CADA UNO/A CUENTA SUS
FICHAS Y GANA QUIEN TIENE MAS FICHAS.
SI VUELVEN A JUGAR OTRA PARTIDA Y SON TRES O MAS JUGADORES/AS,
CAMBIA QUIEN HIZO DE BANCA.

ANOTA LA CANTIDAD DE FICHAS QUE TENES QUE PEDIR EN CADA CASO.

— —
¢ o
o
— J —
— —
o o (I
[ I |
e o e o
—  J —
— —
(N ] ®
o 0.
(I
—  J —
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 Semana 4 | MATEMATICA

PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES

1. ¢TE AYUDA LO QUE HACE ALAN PARA CALCULAR EL DOBLE? 3¢
N 57”“[7”:1\ /
SI ME SALE (*.), LOMIRO Y YA SE
QUE ES TRES. LOS CUENTO OTRA X
VEZ DICIENDO: CUATRO, CINCO, T2¢
SEIS. AHI TENGO DOS VECES
EL TRES.

ALAN
%Q%%Q%\:i
&y
2. MARISA, LAURA Y BENJAMIN JUGARON A UN GRAN TESORO. LAURA FUE
LA BANCA. Fa
MARISA BENJAMIN
SACO PIDIO SACO PIDIO \
Y
'SR .\
o o [ B}
1° VUELTA @ 1° VUELTA
e o [ B}
Fx10=<-
F>x§ =5
'SR 'SR
2° VUELTA .0. 2° VUELTA ...
— —
-
o o [ B J
3° VUELTA 3° VUELTA [ I )
e o [ B
v
TOTAL TOTAL
DE TAPITAS DE TAPITAS

P EQUIEN GANO ?
N
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MATEMATICA 5emana4
3. CQUIEN GANO EN EL SIGUIENTE CASO? oo .
NINA CIRO
o 00 P
o0 o o ©
o .%o o ®
® e o
4. :CUALES SON LAS FICHAS DE NACHA? TENGO
12 FICHAS.
X ® 000 e 000
°® o. ©0 o0 o0
o
[ W) o®© o ® o
NACHA
5. (CUALES SON LAS FICHAS DE MATEO? TENGO
, L . . 16 FICHAS.
A X ® 00 ® 000
000 o 00 o o0 o O
o0 ® 00 0o ® 0, v
° o 00 ® oo
o O o
MATEO

¥ IACORDATE! PARA CONTAR, TENES QUE DECIR LOS NUMEROS EN ORDEN,
- SINREPETIR NI SALTEAR NINGUNO... UNO, DOS, TRES, CUATRO, CINCO, SEIS,
SIETE..
INO TE APURES! ES UN NUMERO PARA CADA FICHA. NO PODES OLVIDARTE
DE NINGUNA NI CONTAR LA MISMA DOS VECES.

12
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

CUENTOS CON LOBOS

AGENDA DE TRABAJO

PARA EMPEZAR: “EL LOBO Y LOS TRES CERDITOS”
Durante estas semanas vas a:
Comenzar a leer un cuento con lobos y escribir sobre esa historia.
Seguir pensando en como se escriben algunos nombres.
Cantar, jugar, leer y escribir con una cancion de lobo.

MUY IMPORTANTE

Para quienes acompafan en la tarea, los/las invitamos a que sean
ustedes quienes lean las consignas en voz alta todas las veces que sea
necesario. De este modo, los/las nifios/as podran realizar las propuestas
ya que no se espera que ellos/as las lean solos/as.

A este cuadernillo de trabajo lo acompana
un libro: Cuentos con lobos para incluir en tu
biblioteca.

Podés encontrar el
audio del cuento en
https://bit.ly/3hnxnZU

@ PARA TENER EN CUENTA

Es importante que cuides mucho, mucho el libro para que lo leas las veces
que desees, lo compartas con un/una hermano/a u otro/a integrante

de la familia y puedas llevarlo a la escuela, cuando vuelvas, para leerlo e
intercambiar opiniones con tu docente y tus compafieros/as.

1L

En el ejemplar encontraras dos cuentos. Esta semana,

vas a leer “El lobo y los tres cerditos”. Es un cuento * CUENTOS
CON

;LOBOS

popular inglés que se contaba hace mucho, mucho
tiempo de boca en boca y se desconoce su autor
original.

A los/las chicos/as de todos los tiempos les gusta
mucho escucharlo. Podés preguntarle a alguien de tu
familia o a vecinos/as si lo conocen.

-

¥

ILUSTRACIONES DE LEICIA GOTLIBOWSKI _I
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

“EL LOBO Y LOS TRES CERDITOS”

PARA LEER Y ESCUCHAR LEER CU ENTOS

1. Marca con una cruz en el indice el cuento que CON
2. Anota la pagina en la gue comienza.

Encuentren un momento tranquilo para leerlo oo o e coitn...5
y disfrutar de la historia y de sus ilustraciones. El lobo y os siete cabritos......25
El cuento se puede leer y escuchar leer varias
veces en diferentes dias para detenerse en
algunas partes. Por ejemplo: Tinseacomes ue L Qonacin
En la pagina 10, cuando los cerditos terminan
Sus casas y cantan y bailan. Pueden leer juntos
la cancion.
Cuando el lobo amenaza a los cerditos y ellos le responden. Resulta
divertido hacer una voz feroz cuando habla el lobo y una voz finita cuando
hablan los cerditos.

PARA PENSAR Y COMENTAR CON ALGUIEN LUEGO DE LEER
3. Después de leer, conversa con quien te acompana sobre o que leyeron.
La idea es que conversen y relean para conocer muy bien el cuento. No
€es necesario que escribas nada por ahora ni que te acuerdes la historia de
memoria. Frente a cualquier duda, vuelvan a buscar en el libro lo que no
recuerden, lo que necesiten confirmar o aquello sobre o que vos y quien te
acompafa piensan distinto.
a.cQué parte les parecidé mas divertida?
b.¢En alguna escena del cuento sintieron miedo? ¢En cual?
c. {Por qué cada uno de los cerditos decidid usar materiales diferentes para
hacer su casa? Si necesitan vuelvan a leer las paginas 6, 7 y 8.
d.iPor qué el lobo queria comerse a los cerditos? Marca la respuesta que te
parezca mas adecuada.

Porgue no los queria.
Porque estaba hambriento.
Porque queria quedarse con sus casas.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

e. Observa atentamente las imagenes de las paginas 6, 7,8 y 9.

¢Por qué te parece que la ilustradora habra pintado con colores oscuros
las paginas 8 y 9?7 Y con colores claros las paginas 6y 77

¢Como se sentian al principio todos los cerditos? ¢En qué te fijaste para
darte cuenta de como se sentian los cerditos?

¢Como se habran sentido los dos cerditos menores con su hermano
mayor al final de la historia?

PARA LEER DONDE DICE
Este cuento tiene muchas versiones que adoptan diferentes nombres.

4.Senalad el nombre de la version de tu libro.

LOS TRES CHANCHITOS

LOS TRES CERDITOS

LOS TRES COCHINILLOS

EL LOBO Y LOS TRES CERDITOS

a.dLo encontraste? ¢En qué te fijaste para darte cuenta?
b.Dictale a quien te acompafa en qué te fijaste para darte cuenta donde
dice el nombre de la version de tu libro y andtenlo aca.
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- b.Cuando sepas la canciéon muy bien, leé y

PRACTICAS DEL LENGUAJE

5.Dibuja la casita de cada uno de los cerditos en donde corresponda.

CASA DE MADERA CASA DE LADRILLOS CASA DE PAJA

PARA RELEER CON EL LIBRO EN LA MANO
6.En el cuento dice muchas veces:

. J

‘-

El lobo golped la puerta diciendo: Y los ce‘rditos responden:

iCERDITO BONITO! jCERDITO BONITO!

iDEJAME ENTRAR,
DEJAME ENTRAR!

a. Intenta releer estas partes sefalando en el texto mientras vas leyendo.
b.Busca donde aparecen estos mismos fragmentos en el cuento y anota en
gué paginas los encontraste.

7. Luego de que el lobo cayd a la chimenea y huyo al rio, los cerditos bailaron
y cantaron.
a.Busca en el libro qué cantaban los cerditos.
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PARA PENSAR LA ESCRITURA
UNA RICA SOPA

El cerdito mayor quiere construir en su casa una chimenea para cocinar una
sopa.

1. Estos son algunos de los ingredientes que se podrian poner en la sopa.
Animate a escribirlos con las letras que conozcas.

7z

2.Las siguientes palabras te pueden ayudar a escribir los ingredientes de la
sopa. Senald cuadl te sirvid y para qué ingrediente.
%‘c
4 \ \J - \é
/ (o4
oo
AJO ZAPALLITO BABERO PATO

No te olvides de leer lo que pusiste para revisar y ver si querés cambiar
algo o asi ya esta bien para vos. Cuando vuelvas a la escuela lo vas a revisar @
con tu docente.

17
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

Como los/las niflos/as estdn aprendiendo, seguramente cuando escriben
utilizan solo algunas letras u otras que no son adecuadas o las colocan
en distinto orden. Aunque lo que escriben no se parezca al modo en

que lo hacen los/las que ya saben, les sugerimos que tengan en cuenta
dos cosas fundamentales: alentarlos/as a que sigan escribiendo como
pueden hacerlo y no corregir su escritura. En el momento de regresar

a la escuela, su docente retomara estas escrituras para ayudarlos/as a
avanzar. Si lo desea, el/la que lo/la acompafa puede escribir al lado en
cursiva y de un tamano mas pequeio lo que el/la nifo/a le dijo para que,
cuando sea necesario, pueda recordar lo que quiso escribir.

SOPLARE SOPLARE
¢Te acordas de lo que decia el lobo cada vez que gritaba para derribar las
casas de los cerditos?

3.Volvé a leer lo que dice el lobo en las paginas 13, 17 y 20 las veces que sea
necesario. Escribi aqui lo que decia el lobo.

4.\/olvé a leer lo que escribiste. Cuando regreses a la escuela, podés leérselo
a tus compaferos/as con la voz feroz del lobo transmitiendo mucho miedo.

EL LOBO DE ESTE CUENTO
5. Escribi con las letras que conocés como es este lobo.

18
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

ESCRIBIR NOMBRES CON LETRAS RECORTABLES

PARA SEGUIR PENSANDO LA ESCRITURA

En la pagina 19, tenés letras para escribir y jugar. Podés recortarlas y
pegarlas en un cartdn para que te duren. Te aconsejamos guardarlas en una
bolsa o cajita, asi las tendras disponibles para usar en diferentes momentos.

LOS NOMBRES DE LOS PERSONAJES
1. Quien te acompana te va a dar las letras recortables que sirven para escribir
los nombres de los personajes del cuento “El lobo vy los tres cerditos”.

2.Pensa cuales usarias para e y cudles para Q

a. Primero, ordena las letras para que diga e .
b.Luego, arma con las letras que te quedaron para que diga Q

c. Controld lo gue armaste buscando esas palabras en el cuento.

OTROS NOMBRES

En esta tabla escribimos algunos nombres que generalmente se usan para
personas que se identifican como varones. Podés pedir ayuda a algun/alguna
integrante de la familia.

3.Pensa el par de esos nombres que generalmente se usan para las personas
gue se identifican como mujer. Ya esta escrito el primer nombre.

4.Buscd entre las letras que recortaste las de los otros nombres y ordenalos.

5.Una vez armados, copialos en la tabla.

MARIANO MARIANA
FLORENCIO
CARLOS

JOSE

6.Fijate de donde hasta donde se escriben igual. Leelos sefalando y pensa
otros nombres para esta lista y agregalos.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

JUGUEMOS EN EL BOSQUE

PARA CANTAR Y JUGAR

Esta cancidn es muy conocida. Mientras se canta, el/la que hace de lobo se
esconde vy el resto baila. Una vez que el lobo sale, corre a los/las jugadores/as
hasta que atrapa a uno/a de los/las participantes que se convertird en lobo en
la proxima ronda. El juego contintia hasta que los/las jugadores deseen.

1. Pedile a quien te acompaina que la lea varias veces asi la cantan juntos/as y

22

la aprendés.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
¢LOBO, ESTAS?
NO, ME ESTOY PONIENDO
LOS CALZONCILLOS.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
¢LOBO, ESTAS?
NO, ME ESTOY PONIENDO
LA CAMISETA.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
¢LOBO, ESTAS?
NO, ME ESTOY PONIENDO
LAS MEDIAS.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
¢LOBO, ESTAS?
NO, ME ESTOY PONIENDO
LOS PANTALONES.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
¢LOBO, ESTAS?
NO, ME ESTOY PONIENDO
LA CAMISA.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA
¢LOBO, ESTAS?
NO, ME ESTOY PONIENDO
EL SOMBRERO.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
¢LOBO, ESTAS?

isi!
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2.Busca todos los lugares del texto donde dice “éLobo, estas?” y marcalos
con color.

3. Anota cuantas veces lo encontraste.
4.Escribi de la mejor manera que puedas los nombres de |la ropa que se pone
el lobo.

® ) [

Estas palabras te pueden servir para escribir gué se pone el lobo.

S

MESA PAN

5. Animate a pensar otras prendas que se puede poner el lobo antes de salir a
correr y escribilas aqui.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
¢LOBO, ESTAS?
NO, ME ESTOY PONIENDO

JUGUEMOS EN EL BOSQUE MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.

¢{LOBO, ESTAS?
NO, ME ESTOY PONIENDO

Podés cantarlas la proxima vez que juegues a este juego.
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INGLES

AT SCHOOL - EN LA ESCUELA

TE PROPONEMOS COLOREAR LOS LAPICES DE LA CARTUCHERA.,
USA ESTOS COLORES: 1. RED (ROJO); 2. BLUE (AZUL); 3. PINK (ROSA);
4. YELLOW (AMARILLO); 5. GREEN (VERDE).

@J} 1. READ AND COLOUR. LEE Y COLOREA.

TE PROPONEMOS LEER LAS ETIQUETAS Y PINTAR LOS OBJETOS
ESCOLARES. SI NECESITAS AYUDA CON LOS OBJETOS ESCOLARES,
PODES VOLVER A LAS ACTIVIDADES DE CUADERNILLOS ANTERIORES.

@/} 2. READ AND COLOUR. LEE Y COLOREA.

BE
YELLOW i ]
SCHOOLBAG ]
- BLUE
. RUBBER
é( j N
RED PINK GREEN
PENCIL CASE PENCIL RULER

PARA QUE REVISES TUS RESPUESTAS
1. MOCHILA AMARILLA; REGLA VERDE; CARTUCHERA ROJA; GOMA DE BORRAR
AZUL; LAPIZ ROSA.
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